Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: GG88_FRS09_92_D65_00%_O0x . —(Lx — L*y )/ Lty ~L*n )
Buntton: h*yoo =96/360;*oon=305/360 .

lab*=C*av.a/ C*abam
M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«
ya

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, I* jap+)
System: GG88_FRS09_92_D65_00%_Olpx | _( L% — L%\ )/ (Luy - L*
tab*=( N/ Cw L)

Buntton: h* =96/360;h*. =305/360 .. _cx *
UL OO C*lap*=C*aba/ C*an.am

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: GG88_FRS09_92_D65_25%_O0p | _( % — L%\ )/ (Luy - L*
tab*=( N/ Cw L)

Buntton: h* =109/360;h* =317/360..  _cx *
S NEH C*lap*=C*aba/ C*an.am

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit I |5
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)

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: GG88_FRS09_92_D65_25% Olix  —(Lx — L*y )/ Lty ~L*n )
Buntion: h*y,5 =109/360;*y 25 =317/360;,

lab*=C*av.a/ C*abam
M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: GG88_FRS09_92_D65_50%_O0p . _( % — L%\ )/ (Luy - L*
tab*=( N/ Cw L)

Buntton: h* =123/360;h* =329/360..  _rx *
U NEOM C*lap*=C*aba/ C*an.am

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«

e

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: GG88_FRS09_92_D65_50% Olix  —(Lx — L*y )/ Ly ~L*n )
Buntion: h*yso =123/360;*son=329/360;..

lab*=C*av.a/ C*abam
M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: GG88_FRS09_92_D65_75%_O0p . _( % — L%\ )/ (Luy - L*
tab*=( N/ Cw L)

Buntton: h* =137/360;h* =341/360..  _~x *
S NS C*lap*=C*aba/ C*an.am

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«

T~
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relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, I* jap+)
System: GG88_FRS09_92_D65_75%_Olix  =(Lx — L*y )/ Lty ~L*n )
Buntion: h*y7s =137/360;* 75 =341/360;,

lab*=C*av.a/ C*abam
M=Maximalfarbe

(€ )

relative Buntheit c*|p




