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TUB-Prüfvorlage DGZ0; 16 Bilder in Rechtecklayout mit 4 Größen: [54, 57, 59, 61]mm x 40mm
links: 54x40:Y10−(1..4)N; 57x40:Y10−(5..8)N, rechts: 59x40:Y10−(1..4)N; 61x40:Y10−(5..8)N

http://farbe.li.tu-berlin.de/DGZ0/DGZ0L0NA.TXT /.PS; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/1
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