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sRGB-Dreieckshelligkeit t* als Funktion von CIE Y
lineare Koordinaten Y und t* für 4 Farben WRGB
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sRGB-Dreieckshelligkeit ( 0<Y<YWn)

t*W = 100 (Y/YWn)1/2,4    (YWn=100)

YWu = YWn(t*u/100)2,4=18

sRGB-Dreieckshelligkeit ( 0<Y<YBn)

t*B = 100 (Y/YBn)1/2,4    (YBn=7)

YBu = YBn(t*u/100)2,4=1

Anwendungs-
bereich


