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Empfindungs—Stufungsfunktionen

Helligkeit L* und Normfarbwert Y

Adaptation auf Umgebung WeilW
L*\ = 100 (Y / 100)/2.0

Beschreibung durch CIELAB 1976
L*cieLaB = 116 (Y / 100)1/3’0— 16
Adaptation auf Umgebung SchwarzN

L*n = 100 (Y / 100)/3.0

GU50-1N

Lq; Ly+ALy

BGU50-3N BGUS50-4N

BGUS0-5N BGUS50-6N

BGU50-8N

Yo; YotAY,

Yo, =0

Lo; Lo+AL,

Lp,=0

BGUS1-1IN

Helligkeit L* fir Umfeld Schwarz N

Fur separate Korperfarben im Bereich 0,00363,90

oder den digitalen Bereich 1/255=0,00884,00 gilt:

Ly =a(RIR) [1] a=100R,=1,00;k=0,33=1/3,0
=b (RIRYX [2] b=aR,/Ry)"=56;R,=0,18

FuR=R,gilt: L*=56.

Ableitung der Gleichung [2] ergibt mit-k = 0,67:

S(L*WIBR =c¢ (RRY'™  [3] c= (b K/R,=19/18=1,05
oder fur die Schwell§(L* y)=1

SR =d (R/Ru)l’k [4] d=Ry/(b K =18/19=0,95

Fur die Umfeldhelligkeit.* , = 50mit R=Rist die Schwelle:
SRy, = 0,95.Diese Schwelle istnabhéngigvonk.

Helligkeit L* fir Umfeld Schwarz N

Fur aneinandergrenzende Kérperfarben im BereichY3.8&

oder den digitalen Bereich 100/255=0,33400 gilt:

L*y =a(Y/Yy)K [1] a=100),=100;k=0,33=1/3,0
=b (YIY)X [2] b=al,/Y,)"=56;Y,=18

ForY=Y, it is valid: L*=56.

Derivation of equation [2] gives with-k = 0,67:
S(L*WIBY = ¢ (YY) [3] c= (b KIY, =19/18 = 1,05
or for the treshol@(L* \)=1

3Y =d (YY) ¥ [4] d=Y,/(b k) =18/19 = 0,95

Fir die Umfeldhelligkeit* , = 50 mit Y=Y,jist die Schwelle:

8Ypy = 0,95.This threshold isndependentf k.
BGUS1-5N

Helligkeit L* fur Umfeld Schwarz N

Fir aneinandergrenzende Korperfarben im BereichL3.8&

oder den digitalen Bereich 100/255=0,89200 gilt:

Ly =a L)k [1] a=1001L,=142cd/nf; k=0,33
=b(LLY* [2] b=al,/Ln)"=56;L,=18

ForL=L,, it is valid:L*=56.

Derivation of equation [2] gives with-k = 0,67:
S(L*WBL=c (UL [3] c= (b KL, =19/18 = 1,05
or for the treshold(L* \)=1

3L =d (L)Y [4] d=Ly/(b k) =18/19=0,95

Fur die Umfeldhelligkeit.* \,, = 50 mitL=L ,ist die Schwelle:

8Ly, = 0,95.This threshold isndependentf k.
BGUS1-7N
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Helligkeit L*\y fir Umfeld WeiR W
Fir separate Korperfarben im Bereich 0,00363,90
oder den digitalen Bereich 1/255=0,00884,00 gilt:
L* = a (RIRy)" [1] a=100Ry=1,00;
=b (RIR)¥ [2] b=aR,Ry)=42;R,=0,18
FurR=Rgilt: L*=42.

Ableitung der Gleichung [2] ergibt mit-k = 0,50:

S(L* )R = ¢ (RRY'™  [3] c= (b KIR, =21/18=1,17
oder fiir die Schwell§(L*y)=1

SR=d (RIR)*™ [4] d=Ry/(b k) =18/21=0,86

Fir die Umfeldhelligkeit *\y,, = 50mit R=Rist die Schwelle:
SRy, = 0,86.Diese Schwelle istnabhéangigronk.

Helligkeit L*\y fir Umfeld WeiR W

Fir aneinandergrenzende Korperfarben im BereichY3,8&

oder den digitalen Bereich 100/255=0,33400 gilt:

L*w=a (Y/Yy)X [1] a=100:Y,,=100;k=0,50=1/2,q
=b (YY) [2] b=alfy/Yw)“=42; Y,=18

ForY=Y,, it is valid: L*=42.

Derivation of equation [2] gives with-k = 0,50:
S(L*W)/IBY = ¢ (\vau)l’k [8] c=(©K/Y,=21/18=1,17
or for the treshold(L* y)=1

3Y =d (YY)t [4] d=Y,/(bK) =18/21=0,86

Fir die Umfeldhelligkeit*\y,, = 50 mit Y=Y,jist die Schwelle:

3Yyy = 0,86.This threshold isndependenof k.
BGU51-6N

Helligkeit L*\y fir Umfeld WeiR W

Fur aneinandergrenzende Korperfarben im BereichL38&

oder den digitalen Bereich 100/255=0,88400 gilt:

L*w=a ULy [1] a=1001Ly=142cd/nf; k=0,50
=b (UL [2] b=al/Ly)*=42;L =18

ForL=L,, itis valid: L*=42.

agebsny-4oniq Japo -Aejdsig uoa bunssay pun Bunjieunag inj Bun

Derivation of equation [2] gives with-k = 0,50:

S(L W)L = ¢ (UL 3] c= (KL, =21/18=1,17
or for the treshold(L* y)=1
3L =d (UL

9p0Y :[eusreN-dNL

[4] d=Ly/(bk) =18/21 = 0,86

J|

Fur die Umfeldhelligkeit*y,, = 50 mitL=L ,ist die Schwelle:

5L, = 0,86.This threshold isndependenof k.
BGU51-8N

TUB-Priifvorlage BGUS5; Beobachtungssituationen von Farben in 3 Umfeldern Bif\yabergb/n
Helligkeitsfunktionen und Ableitungen fur separate und aneinandergrenzende Farben in 3 U
C M Y L WY




