Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g, und Dreiecks-Helligkeitt* gy
System: ORS18 g+ = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h*g = 162/360;!’\*,\,‘hr =329/360 n* =1 - max fgb*) = 1 i
Ergebnis: ¢*igps = C*jape; trghr = tjapr W = min (igb*) = 1 -d*

rghe =W* + 0,50k ghe
Dreiecks-Helligkeit t* gy M = Maximalfarbe

(€ t'm)
wE=0;d =1

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* gy, und Dreiecks-Helligkeitt* gy
System: TLS00 g+ = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h*g = 162/360;!’\*,\,‘hr =329/360 n* =1 - max fgb*) = 1 i
Ergebnis: ¢*igps = C*jape; trghr = tjapr W = min (igb*) = 1 -d*

rghe =W* + 0,50k ghe
Dreiecks-Helligkeit t* gy M = Maximalfarbe

(€ t'm)
wE=0;d =1

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy
System: FRS06 g+ = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h*g = 162/360;!’\*,\,‘hr =329/360 n* =1 - max fgb*) = 1 i
Ergebnis: ¢*igps = C*jape; trghr = tjapr W = min (igb*) = 1 -d*

rghe =W* + 0,50k ghe
Dreiecks-Helligkeit t* gy M = Maximalfarbe

(€ t'm)
wE=0;d =1

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit ¢* .+ und Dreiecks-Helligkeitt* g
rgb’ rgb’
System: TSL18 g+ = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h*g = 162/360;?\*,\,‘hr =329/360 n* =1 - max fgb*) = 1 i
Ergebnis: c*,gb, =CHaptr (*,gb. =t W = min (igb*) = 1 -d*

rghe =W* + 0,50k ghe
Dreiecks-Helligkeit t* gy M = Maximalfarbe

(€ t'm)
wE=0;d =1

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy
System: NLS00 g+ = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h*g = 162/360;!’\*,\,‘hr =329/360 n* =1 - max fgb*) = 1 i
Ergebnis: ¢*igps = C*jape; trghr = tjapr W = min (igb*) = 1 -d*

rghe =W* + 0,50k ghe
Dreiecks-Helligkeit t* gy M = Maximalfarbe

(€ t'm)
wE=0;d =1

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit ¢* .+ und Dreiecks-Helligkeitt* g
rgb’ rgb’
System: NLS18 g+ = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h*g = 162/360;?\*,\,‘hr =329/360 n* =1 - max fgb*) = 1 i
Ergebnis: c*,gb, =CHaptr (*,gb. =t W = min (igb*) = 1 -d*

rghe =W* + 0,50k ghe
Dreiecks-Helligkeit t* gy M = Maximalfarbe

(€ t'm)
wE=0;d =1

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy
System: NRS11 g+ = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h*g = 162/360;!’\*,\,‘hr =329/360 n* =1 - max fgb*) = 1 i
Ergebnis: ¢*igps = C*jape; trghr = tjapr W = min (igb*) = 1 -d*

Prghe =W* + 0,5C* gpe
M = Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t* ;g

©* . 'm)
wr=0;d*=1

relative Buntheit c* ;g




Beziehungrgb* und relative Buntheit ¢* .+ und Dreiecks-Helligkeitt* g
rgb’ rgb’
System: TLS70 g+ = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h*g = 162/360;?\*,\,‘hr =329/360 n* =1 - max fgb*) = 1 i
Ergebnis: c*,gb, =CHaptr (*,gb. =t W = min (igb*) = 1 -d*

rghe =W* + 0,50k ghe
Dreiecks-Helligkeit t* gy M = Maximalfarbe

(€ t'm)
wE=0;d =1

relative Buntheit c* g+




