Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: ORS18 Plapr = (L* =L )/ (W -L* N )

Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360 * =% .
- s C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

©*m m)

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*ap o L*) und relativesCIELAB ( C*japs, I* jap+)
System: TLS00 Flap = (L =L*N )/ w -L*N)

Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360 * =% .
- s C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

o
(C*m, *m)

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*ap o L*) und relativesCIELAB ( C*japs, I* jap+)
System: FRS06 Flap = (L =L*N )/ w -L*N)

Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360 * =% .
- s C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

(©*u, *u)

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: TSL18 Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360 * =% .
- s C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*ap o L*) und relativesCIELAB ( C*japs, I* jap+)
System: NLS00 Flap = (L =L*N )/ w -L*N)

Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360 * =% .
- s C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: NLS18 Plapr = (L* =L )/ (W -L* N )

Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360 * =% .
- s C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: NRS11 Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360 * =% .
- s C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit ~ I* jap+

— o
©*w m)

relative Buntheit c*jap+




Adaptiertes (QCIELAB ( C*ap o L*) und relativesCIELAB ( C*japs, I*jap+)
System: TLS70 Flap = (L =L*N )/ w -L*N)

Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360 * =% .
- s C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|p




