Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: K_IRS25_Z46N_NO Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*g = 33/360;h* = 238/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I* g«
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Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, I* jap+)
System: K_IRS25_Z47N_N4 Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*g = 33/360;h* = 238/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

(©*m, *m)
relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, I* jap+)
System: K_IRS24_Z48N_N5_VT095 =(L* -L*y) /(L L*y)
N w-L'N

* o =
Buntton: h*g = 33/360;h* ¢ = 237/360 *
o - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LT R

0 e C*lap+ =C*ab.a/ C*abam
M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«
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Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, o L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: K_IRS24_Z48F_N5_VT095 e = (L% = L¥ )/ (L* gy = L*
ab = ( N/ Ew-LN)

Buntton: h*g = 33/360;h* = 238/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

©*m. *m)
reative Bunlhel{AC*\wa




