Adaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, I* jap+)
System: B_IRS10_Z46N_NO Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*y = 93/360;h*,, = 308/360 e *
. - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: B_IRS14_z47N_N4 Frage = (L% ~L* )/ L LAy )

Buntton: h*y = 94/360;h*,, = 296/360 e *
. - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, o L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: B_IRS25_Z48N_N5_VT092 * = (L* —L*y )/ (L - L*
ab = ( N/ Ew-LN)

Buntton: h*y = 96/360;h*,, = 297/360 e *
. - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (aCIELAB ( C*,p, o L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
e LT R

e S C*lap+ =C*ab.a/ C*abam
M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«

relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, o L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: B_IRS23_Z48F_N5_VT092 * = (L* —L*y )/ (L - L*
ab = ( N/ Ew-LN)

Buntton: h*y = 95/360;h*,, = 296/360 e *
. - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe
relative Helligkeit

/

o
(©*m, *m)

relative Buntheit c*|p




