Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: R_LRS18_Z45N_3 Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*q = 40/360;h* ¢ = 227/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«
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Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: R_LRS25_Z46N_NO
=252/360

Buntton: h*g = 33/360;h* ¢

relative Helligkeit
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Flaps = (L* =L*n )/ (Lfw - L)
C*lap+ =C*ab.a/ C*abam
M = Maximalfarbe

(C*m, *m)
relative Bunthelt c*‘ab,




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: R_LRS25_Z47N_N4 Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*o = 40/360;h* ¢ = 246/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

C*m: )
relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, o L*) und relativesCIELAB ( C*japr, I* jap+)
System: R_LRS24_Z48N_N5 Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*q = 39/360;h* ¢ = 246/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, I* jap+)
System: R_LRS16_Z45F 3 Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*o = 38/360;h* ¢ = 230/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

(C*m, *m)
relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, o L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: R_LRS24_Z46F_NO Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*q = 32/360;h* ¢ = 254/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*ap«
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Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: R_LRS21_Z47F_N4 Frage = (L% ~L* )/ L LAy )

Buntton: h*q = 39/360;h*c = 247/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

(C*m, ")
relative Buntheit c*|p




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, I* jap+)
System: R_LRS21_Z48F_N5 Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*q = 40/360;h*c = 247/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

m)

’ (©*m,
rziative Buntheit c*|ap




