Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
System: TSL18 Flape = (L* =% )/ Cw -L*n)

Buntton: h*o = 38/360;h*c = 236/360 e *
O - C*lap+ =C*ab.a/ C*abam

M = Maximalfarbe
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