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Farbmetrischer Filter-Transfer i =1
e; =e*", of =o*" mit n = 1,00
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Farbmetrischer Filter-Transfer i = 2
ef =e*", 05 =0*" mit n=0,80

5 Stufen

EEery

Farbmetrischer Filter-Transfer i = 3
ey =e*", 0} =o*" mit n = 0,60
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Farbmetrischer Filter-Transfer i = 4
ey =e*", o} =o*" mit n = 0,40
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Transfemgh* —>rgb*; miti
T w

Farbmetrischer Filter-Transfer i = 1
ef =e*", of =o*" mit n = 1,00

E’gb* = rgw 2

Farbmetrischer Filter-Transfer i = 2
*N, 05 =0*" mit n = 0,80

Eygbw ->rgb* rgb' ->1gb,

AGG0-aNz

Farbmetrischer Filter-Transfer i = 3
e} =e*", of =0*" mit n = 0,60

Ergb* —> rgb* rgb' —> rgb’

Farbmetrischer Filter-Transfer i = 4
e; =e*", o} =0*" mit n = 0,40

t’w > rgb* rgb* => rgb,

N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/1

Farbmetrischer Filter-Transfer i =5
ez =e*", of =o*" mit n =120
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Farbmetrischer Filter-Transfer i = 6
ex =e*", of =o*" mit n = 1,40

5 Stufen

ey

Farbmetrischer Filter-Transfer i =7
ey =e*", of =o*" mit n = 1,60

Farbmetrischer Filter-Transfer i = 8
ey =e*", of =o*" mit n = 1,80

TUB-Prifvorlage AGGS; Beispiele von affiner Farbmetrik, Rot R Eingabergb*
bis 8;c* = maxfgb*) — min(rgb*)
Y [e]

Ausgabe: Transfer nacgb*;
T

Farbmetrischer Filter-Transfer i =5
ez =e*", oz =o*" mit n = 1,20

E’gb* = rgw "

Farbmetrischer Filter-Transfer i = 6
ez =e*, of =0*" mit n = 1,40

Eygbw ->rgb* Hrgb' ->rgb,

AGGH-aN

Farbmetrischer Filter-Transfer i = 7
ez =e*", of =0*" mit n = 1,60

Ergb" > rgb* Hrgb' > g,

[]

Farbmetrischer Filter-Transfer i = 8
e} =e*", oy =0*" mit n = 1,80

t,gb* —>rgb* Hrgb —>1gb,
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