
AGC40-1N; sf; +0,0 stop

 
AGC40-2N; sf; -1,5 stop

 
AGC40-3N; sf; -1,0 stop

 
AGC40-4N; sf; -0,5 stop

 
AGC40-5N; sf; +0,0 stop

 
AGC40-6N; sf; +0,5 stop

 
AGC40-7N; sf; +1,0 stop

 

 
AGC40-8N; sf; +1,5 stop

 
AGC41-1N; nf; +0,0 stop

 
AGC41-2N; nf; -2,0 stop

 
AGC41-3N; nf; -1,0 stop

 
AGC41-4N; nf; +0,0 stop

 
AGC41-5N; nf; +1,0 stop

 
AGC41-6N; nf; +2,0 stop

 
AGC41-7N; nf; +3,0 stop

 

 
AGC41-8N; nf; +4,0 stop
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TUB-Prüfvorlage AGC4; Photo CD: Linearisierter Scan ohne Gitter
der reflektiven Prüfvorlage nach ISO/IEC 15775

Eingabe: w/rgb/cmyk −> rgb−
Ausgabe: keine Änderung

http://farbe.li.tu-berlin.de/AGC4/AGC4L0NA.TXT /.PS; Pixelgrafik (PG); Start-Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/1

S
iehe ähnliche D

ateien: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/A

G
C

4/A
G

C
4.H

T
M

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://130.149.60.45/~farbm

etrik

T
U

B
-R

egistrierung: 20200401-A
G

C
4/A

G
C

4L0N
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für B
eurteilung und M

essung von D
isplay- oder D

ruck-A
usgabe


