
AGC20-1N; sf; +0,0 stop

 
AGC20-2N; sf; -1,5 stop

 
AGC20-3N; sf; -1,0 stop

 
AGC20-4N; sf; -0,5 stop

 
AGC20-5N; sf; +0,0 stop

 
AGC20-6N; sf; +0,5 stop

 
AGC20-7N; sf; +1,0 stop

 

 
AGC20-8N; sf; +1,5 stop

 
AGC21-1N; nf; +0,0 stop

 
AGC21-2N; nf; -2,0 stop

 
AGC21-3N; nf; -1,0 stop

 
AGC21-4N; nf; +0,0 stop

 
AGC21-5N; nf; +1,0 stop

 
AGC21-1N; nf; +2,0 stop

 
AGC21-7N; nf; +3,0 stop

 

 
AGC21-8N; nf; +4,0 stop
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TUB-Prüfvorlage AGC2; Roher (oben) und linearizsierter Scan (unten)
Diafilm (links) und Negativfilm (rechts) mit 7 Belichtungsstufen

Eingabe: w/rgb/cmyk −> rgb−
Ausgabe: keine Änderung

http://farbe.li.tu-berlin.de/AGC2/AGC2L0NA.TXT /.PS; Pixelgrafik (PG); Start-Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/1
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