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Grund- und Mischfarben von Norm-sRGB- und einem speziellem LED-Displa

Grundfarbe oder ~ Normfarbwert- Normfarbwerte
Mischfarbe und an(eile
Bezeichnung Y z
sRGB -Display: drei addmve Grundfarben und Weil3:
.1 rangerot 0,6 0,3300 43,03 22,19 2,02
aubgrin 0, 2900 0,6000 34,16 70,68 12,96
V Bd Vlolettblau 0,1415 0,0482 17, 13 93,87
0,3127 10,3291 95,01 100,00 108,85

spene\les LED Display: drei additive Grundfarben und WeiR:
O=Rg Orangerot 0,6400  0,3300  43,03+21% 22,19+21% 2,02+21%
L =Gq Laubgriin 0,2900 0,6000 34,16+21% 70,68+21% 12,96+219
V =By Violettblau 0,1415 0,0482 17,82+21% 7,13+21% 93,87+21Y%
W Weil 0,3127  0,3291  95,01+0% 100,00+0% 108,85+0%
Annahme: DIS lay mit 142+30 cd/f(=+21% verglichen mit Burosiandard)
rgb-Eingabendaten fir Rot und keine interne Andertingl,0 0,00,0 = 1,00,00
rgh Eingabedaten fiir D65 und interne 10%-Anderling 1,0 1,0 1,0 -> 0,9 0,9 0|
gebnls Die Biroleuchtdichte 142 cdfiir 500 lux auf weilem Papier erzeugf.
LAB Helligkeit L* und BuntheitC*apvon Rot ist 10% héher fir LED-Display.
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Grund- und Mischfarben von Norm-sRGB- und einem speziellem LED-Display
Grundfarbe oder ~ Normfarbwert- Normfarbwerte
Mischfarbe und anteile
Bezeichnung Y z
spezle\les LED- Dlsplay drei addmve Gvundfarben und Weil:

Rg Orangerot 0,6400 0 43,03+44% 22,19+44% 2,02+44%
L Gg Laubgrin  0,2900 O 6000 34,16+44% 70,68+44% 12,96+44
V =By V|o|enblau 0,1415 0,0482  17,82+44% 3+44% 93,87+449
w 0,3127 0,3291  95,01+0% 100 00+0% 108,85+0%
Annahme DIS lay mit 142+64 cd?n(_+44% verglichen mit Buroslandard)
rgb-Eingabendaten fiir Rot und keine interne Anderéin .0 = 100,00
rgb-Eingabedaten fiir D65 und interne 20%-Anderling 1 01, 0 1,0 —> 0 80,8 0]
Siehe Simulationsdatei mit 0, 5, 10, ..., 35%-Anderung auf 8 Seiten und
WeiRR-Rahmen: http: Iifarbeli tu-berfin.de/L G52/L G52L ONP.PDF
Grau-Rahmen http:/farbe.li.tu-berlin.de/L G53/L G53L ONP.PDF
Vergleiche Muster 01b (WeiR) und 01j (Orangerot) auf verschiedenen Seiten
Ergebnis: Helligkeit L* und Bunmewc*abvon Rot ist 20% héher fiir LEI
relative Brillanthei *+0,5 c* von Rot ist 30% hoher fir LED-Display.
Relative Schwarzhen 1 - i* von Rot ist 30% niedriger fiir LED-Display.
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affine Ausgabe

100 w Normausgabe 100| i
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N Buntheit C*a5—> Buntheit C*a5—>
Annahme: Display mit 142+64 cd/r (=+44% verglichen mit Birostandard)
rgb-Eingabedaten fur Rot, keine interne Anderung: ,0 =1,00,00,0
rgb-Eingabedaten fiir D65, interne 20% Erniedrigung*: 1 0 1 01,0->0,80,808
Siehe Slmulal\onsdale\en mit0, 5, 10, ..., 35% Anderung auf Seiten 1, 3,...
Grau-Rahm /Ifarbe Ii tu-berlin.de/L G53/L G53LONP.PDF
Vergleiche Muster 01b (WelB) und 01j (Orangerot) auf verschiedenen Seiten
Ergebnis, wenn auf Seite 5 Muster 01b noch WeiR erscheint:

Hellgkeit L* und BuntheiCrayvon Rot it 203 hoher fr affine Displayausgabe!
Ahnlicher Effekt fiir Griin und Displays mit LED-(3-Band)-Riicklicht!

Problem in Bildverarbeitung: Wie die affine Ausgabe mit einem CRI kennzeichnen?
Visuelle Bewertung bevorzugt die chromatischere affine Ausgabe!

Eine Farbtreue-Metric ergibt kleine CRI's, ahnlich fiir LED-(3-Band)-Ausgabe.
AGBB1-3N
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N Buntheit Crap —> Buntheit Crap —>
RGB-Dlsulayleumldlcme 142+64 cd/m (=+44% verglichen mit Buroslandard)
rgb-Eingabedaten fiir Rot, keine interne Anderung: 1,00,00,0 =1,00,00,
rgb-Eingabedaten fir D65, interne 20% Erniedrigung*: 1,01,01,0—> 0 80,80,
Siehe Slmulauonsdale\en mit0, 5, 10, ..., 35% Anderung auf Seiten 1, 3,.., 15 mit
Grau-Rahmen: p://farbe. berlin.de/AGB9/AGBILONP.PDF

Vergleiche Muster 01b (WelB) und 01] (Orangerot) auf verschiedenen Seiten

Die rgb-Daten aller Farben sind auf den geraden Seiten 2, 4,..,16.

RGBW-Display (Projektor) mit zusétzlichem Weiss

rgb~-Eingabedaten fiir D65, interne 20% Erniedrigung 1,00,00,0->0,80,00
rgb-Eingabedaten fiir WeiR, keine interne Anderumg': 1,00,00,0 =1,01,01,
Ergebnis: Rneu erscheint floreszierend und mehr bunt auf vielerRGB-Displays

3=

Rneuerscheint oder vergraut auf vielerRGBW-Displays

Prufvorlage AG88; Verschwarzlichte und leuchtende Farben Eingabew/rgb/cmyk -> rghg
Anderung der NormfarbwemeYZundrgb Daten von D|sp|ays Ausgabe: keme Anderung
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