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Io|d

N

-anlt

LAB*
0,00 0,00
6,36 0,00
12,72 0,00
19,08 0,00
2544 0,00
31,80 0,00
38,16 0,00
44,52 0,00
50,88 0,00
10 57,24 0,00
11 63,60 0,00
12 69,96 0,00
13 76,32 0,00
14 82,68 0,00
15 89,04 0,00
16 9541 0,00
17 0,00 0,00
18 23,85 0,00
19 47,70 0,00

¥ o LAB* o
0,00 0,00 0,00
0,06 6,36 0,00
013 12,72 0,00
0,20 19,08 0,00
0,26 25,44 0,00
0,33 31,80 0,00
0,40 38,16 0,00
046 44,52 0,00
053 50,88 0,00
0,60 57,24 0,00
0,66 63,60 0,00
0,73 69,96 0,00
0,80 76,32 0,00
086 82,68 0,00
0,93 89,04 0,00
1,00 9541 0,00
0,00 0,00 0,00
025 23,85 0,00
050 47,70 0,00
20 71,55 0,00 000 075 7155 0,00 000 000 000 0,00 001
21 9541 0,00 000 1,00 9541 000 000 000 000 0,00 0,01

Mittlerer Far bwiedergabe-Index: R*,, ,, = 99,9

LAB* o e
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00

AE* Startausgabe S1

001 Kennzeichnung nach

001 ISO/IEC 15775 Anhang G
oor und DIN 33866-1 Anhang G
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01
0,01

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
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Mittlerer Helligkeitsabstand
(16 Stufen)
AE* cigpg = 0,0

Mittlerer Helligkeitsabstand
(5 Stufen)
AL* g as = 0,0

/N

Teil 1, AG160-3de: 11002

L*/Yyorgesehdd,0/0,0  6,3/0,7 12,7/1,5 19,0/2,7 25,4/45 31,8/6,9

(absolut)
000n*
setcmyk
gp=1,000
Nr. und
Hex-Code
k—|*
| _ICIELAB, r
(relativ)
W*vorgeseheB,OOO 0,067 0,133 0,200 0,267 0,333 0,400
W*ausgabe 0,000 0,067 0,133 0,200 0,267 0,333 0,400

Teil 3, Bild A7de: 16 visuell gleichabstandide -Graustufen; P®perator0 0 0 n* setcmykcolor

Fur linearisierte Ausgabe der 16 Graustufen von BilgbA7

Py,

ad

. . | a

W 1,007 (Str-|(.:h-Stern)-Koord|.naten um.dle , / ETQ
- linearisierte Ausgabe mit realer Display- , =
W ouput | Reflexion im Biiroraum zu erreichen; /4 Q
output 1 hellere (positive P) Ausgabe e N
0,751 w* output — [W*input] 1,000 l;)
2

e

>

0,50T Vv _ . 'G;)

, *' (Stern-Strich)-Koordinaten o

von realer Ausgabe mit realer Gj?)

Displayreflexion im BUroraum; '5

0,251 dunklere (negative N) Ausgabe g
w output = [W*input] 1,000 ;

_|

W*input ﬁ

N 0,00 > } t | %
N 0,0/ 0,25 0,50 0,75 1,00 W %

0,467
0,467

Teil 2,

38,1/10,1 44,5/14,2 50,8/19,1 57,2/25,1 63,6/32,3 69,9/40,7 76,3/50,4 82,6/61,5 IBIBBIR

0,533
0,533

Ein-Aus: Prifvorlage AG16 nach Prufvorlage 4 ISO/IEC 15775 Eingabergb/cmy0/000n/w set
GeseheneY-Kontrast Y\y:YN=88,9:0,31;YN-Bereich 0,0 to <0,46  Ausgabe:>rgbge setrgbcolor
(o] M Y 0] L \Y

AGlo1-3de: 11002

agebsny-4oniq pun -Aejdsig uoa Bunjisunag Japo Bunssa in) Bunpuamuy

0,667 0,733 0,800 0,867 0,933 1,000
0,667 0,733 0,800 0,867 0,933 1,000

AG160-7de: 11002

elieyl=opo) kelRRN-dNL

0,600
0,600

AG16/AG16LONA.PDF /.PS, Seite 3/2djb/cmy0/000n/wrgbge

CyNs (288:1):gp=1,000;g8=1,000 http://farbe.li.tu-berlin.de/AG16/AG16FOPX_CYN8_3.PDF /.PS




