Sechseck-Farbmetrik basierend auf 3 ElementarfarbeRGB*)
0 <=R%, G, BY;, Chhgg, T* <= 100 fiir Normgerat SRS00

%. Dreiecks-Koordinaten RGB* mit Bunttonwinkeln 30, 150, 270 5
X =RJGC'BM

Bun%helt C*aep = Max(R*%, G*;, B*) —min(R*;, G*;, B%)
Schwarzheit N*zgg = 100 -max(R*;, G*, B%)

Dreiecks-
Helligkeit ~ T*zgg = 100 ~N*pgg — 0,5C*gg

RG-Buntheit A*zgg = COJ30)R*; + c0{150)G*;

UB-Buntheit  B*zgp = Sin(30)R*; + sin(150)G*; + sin(270)B*;

Bunttonwinkel H*ggp = atan[ B*ggg / A*pgg |
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