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Gleichungen: Transfer von CIELAB-Bunttonwinkel hy, nach Elementar-Bunttonzahle*

4]

Gegeben: CIELAB-Buntonvirikel g (0 <<= 360)
CIEL hap,exvon 4 RIGE

Gesucht: Elementar-Bunttonzahle* der gegebenen Farbe( 0 <=e* <= 1)

Berechne Elementar-Bunttonwinkgjs ein einem der fiinf moglichen Falle fligs (0 <=hgy<= 360 ):

Wenn 0 <Hap<haper 70 + 90 [ 360 hay~ hap ed / [360 +hab, R~ Nab, e @
Wennhab,er<=hab < hab e =0+ 90 fiap ~ hab,ert/ [Mab 3 Mab edl @)
Wennhgp e <= hab < hab e 0 + 90 Bap ~ hab,e}/ [Nab e~ hab e} @)
Wennhap,eG<= b < ha,eB = 180 + 90ap ~ av ed / [Mab,eB~ Mab,ed @
Wennhyp, e5<= Mg < 360 70 + 90 iy~ habed / [360 +hab, R~ a8l ®
Elementar-Buntionzahl hab,ef 360 (0<=t<=1) (8

e
Inverse Gleichungen: Transfer Elemer nach CIELAB-Bunttonwinkel hap,

!

Inverse Gleichungen: Transfer Standard lab,snach CIELAB-Buntton hgp,

Gegeben: Elementar-Buntionzahk* (0
CIEL hap, exvon 4 =RIGB

Gesucht: CIELAB-Bunttonwinkel hap der gegebenen Farbe( 0 <=hyy<= 360 )

Elementar-Bunttonwinkel hap,e= 360e* (0<=e*<=1) (1))

Berechne CIELAB-Bunttonwinkdiapin einem der vier moglichen Faile ff (0 <=e* < 1):

=1)

Wenn 0,00 <=*< 0,25 hab=hab er* (Nab,e/ 90 Mab e~ hav, e (2i)
Wenn 0,25 <=* < 0,50 hap=hap,eg¢ ab,e/ 90 = 1,00] Bab, e~ Mab,e} @)
Wenn 0,50 <=* < 0,75 hap=hap,eg¢ Mab,e/ 90 - 2,00] Bab,eG- Mab,e} (i)
Wenn 0,75 <* < 1,00 hap=Pap,e* Mab,e/ 90 - 3,00] Bab,eG~ Mab,e} (si)
Nur wennhgp>= 360 dann: hap=hap— 360

Gegeben: Standard-Bunttonwinkelhgp, s ( 0 <=hap, <<= 360 )
CIELAB-Bunttonwinkel hgp s xvon sechs StandardfarbersX = RIGC'BM"
Gesucht: CIELAB-Bunttonwinkel hapder gegebenen Farbe( 0 <=hy= 360 )
Anmerkung:
Der Standard-Bunttonwinkys, swird gewohnlich berechnet aus den Datgir'y
Relative Rot-Griin-Buntheit in System sa*;s= r*3 cog30) + g*3 cog150)
Relative Gelb-Blau-Buntheit in System (s = "3 5in(30) + g3 Sin(150) + b3 sin(270)
Bunttonwinkel in Standard-System s g, 5= arctan[ brs/ a*rs]

Berechne CIELAB-Bunttonwinketapin einem der sieben moglichen Faile Fgp,s( 0 <=hgp,s< 360 )
'ab,s,M'*+ [Na, ¢ 360 ~Nap s, ] [Nab, 57360 ~ hap, s mI/60 (1i)
A/60

Wenn 0 <shgpg< 30
Wenn 30 <figpe< 90
Wenn 90 <sfip, ¢< 150
Wenn 150 <y ¢< 210
Wenn 210 <zhgp < 270
Wenn 270 <zhgp o< 330
Wenn 330 <zhgp o< 360

Nur wennh, >= 360 dann: hap=hap - 360

0 <zhap<=360 _(6)
o

Gleichungen: Farbmetrischer Datentransfer vonLCH* , (CIELAB) nach nce* und olv*3

Gleichungen: Farbmetrischer Datentransfer vonolv*3 nach nce*Daten und LCH* ;-Daten
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Gegeben: Adaptierte CIELAB-Daten einer beliebigen Farbe*, C*b,a Nab,a= LCH" 3= LAB'LCH® 5
Adaptierte CIELAB-Daten L*, C*4p 4 hap,a @*a b*avon 8 Grundfarben X = OYLCVMNW
Gesucht:nce* und rgb- Geratedatenolv*3 der gegebenen Farbe

Bunttonwinkel der gegebenen Farbe und kbn hap,a=H*a @

Gegebenirgb-Geratedaten einer beliebigen Farbelv's = lab'olv'g
Adaptierte CIELAB-Daten L*, C*ap 4 hap,a @%a b*avon 8 Grundfarben X = OYLCVMNW
Gesucht:nce* = lab*nce* (ahnlich NCS-Daten) und LCH* Daten der gegebenen Farbg 0 <=e*<=1)

CIELAB-LCH*, \rDaten von Maximalfarbs! L*y = Funktion [hap el (mit

C*ap,a,m= Funktion [hap,a] (mit Tabelle/Gleichung)(3)|

haba M= hab.a @
Relative Helligkeit der gegebenen Farbe I SUN [ Lw - L] ®)
Relative Buntheit der gegebenen Farbe ¢ =Cranal C*abam ®)
Relative Dreiecks-Helligkeit der gegebenen Farbe [Lrm - LN/ [Lw - LAy ] e+ 05¢  (7)
Relative Schwarzheit der gegebenen Farbe n*=1-t - 0,5¢ ®)
Relative WeiRheit der gegebenen Farbe 1-nr-ct 6]

Elementarfarb-Bunttonwinkel der gegebenen Farbe
Relativeolv*3 y-Daten von Maximalfarbét

e* = Funktion [hap,a]
073, = Funktion [gp,a]
13,0 = Funktion [ap,a]
v*3,m = Funktion [hap al

(mit Tabelle/Gleichung(to)
(mit Tabelle/Gleichungi1)
(mit Tabelle/Gleichung)L2)
(mit Tabelle/GleichungL3)

Relative Buntheit der gegebenen Farbe c* =max[ olv'3] - min[ olv'3] @
Relative der gegebenen Farbe =1 -max( olv'3] @
Relative Dreiecks-Helligkeit der gegebenen Farbe  t* = 1-n" - 0,5¢* @
Relative Rot-Griin-Buntheit im 60-Grad-Systems (= 0*3 c0430) + I3 co4150) @

Relative Gelb-Blau-Buntheitim 60-Grad-Systems b= 0%3Sin(30) + I*3 Sin(150) + v*3 sin270) (5
Buntionwinkel im 60-Grad-System s haps=arctan[ bys/ a'rs] (0 <=hap s<=360) (6
CIELAB-Bunttonwinkel im Gerétesystem hap,a= Funktion [nap 5] (mit Tabelle/Gleichung)(7)
Elementarfarb-Bunttonzahl der gegebenen Farbe  e* = Funktion [ha.a]  (mit Tabelle/Gleichung)(8)
Adaptierte CIELABLCH*z-Daten von Maximalfarb®!  L*y = Funktion [hab,a] ~ (mit Tabelle/Gleichung)(9)
M= Funktion [hap, amit Tabelle/Gleichungl10)

M= Nap.a (1)
Relative Helligkeit von Maximalfarbit m=[Lm-UnI/ [w -] (12
Relative Helligkeit der gegebenen Farbe I =t 41y o + 0,500 a3

Relativeolv*z-Daten der gegebenen Farbe O3 =W +c Oty (14) Adaptierte CIELABLCH* ;Daten der gegebenen Farbe L* =I* [L*w = L'y ] +L*n (14
Fa=wactitgy (15) Capa=C* Capam (15)
VI3 EWEHC Ve (16)] hab,a=hab,am (16)

BAM-Priifvorlage ZG20; Farbmetrischer Koordinaten-Transfer Ein ->o0lVv*3) setrgbcolor
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Gleichungen: Buntton-Datentransfer zmsclhlah hab mndhab\esga
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