Inverse Gleichungen: Transfer Standard-Bunttonwinkelh,, snach CIELAB-Buntton hyp

Gegeben: Standard-Bunttonwinkelhgp 5 (0 <=hgp <= 360 )
CIELAB-Bunttonwinkel hap s xvon sechs StandardfarbersX = RIGC'BM’
Gesucht: CIELAB-Bunttonwinkel hy,der gegebenen Farbe( 0 <=hg<= 360 )
Anmerkung:
Der Standard-Bunttonwinkéhpp swird gewohnlich berechnet aus den Datgio*3
Relative Rot-Griin-Buntheit in System sa* .= r*3 cog30) + g*3 cog150)
Relative Gelb-Blau-Buntheit in System s*,= r*3sin(30) + g*3 sin(150) + b*3 sin(270)
Bunttonwinkel in Standard-System's  hyp = arctan[ b*s/ a*:s]
Berechne CIELAB-Bunttonwinkelg, in einem der sieben méglichen Falle figp s( 0 <=hgp s< 360 ):

Wenn 0 <shgps< 30 hab=Nap,s, M+ [hab,s-360 ~hap s M1 [hab,s,R360 ~ hap,s,MI/60 (1i)
Wenn 30 <shgp s< 90 hab=hap,s,R* [Nab,s~ hab,s,A [hab,s,5~ hab,s, A/60 (20)
Wenn 90 <zgp s< 150 Nap=hap,s, 5+ Nab,s~ hab,s b [Nab,s,c= hab,s,¥60 (3i)
Wenn 150 <=hgp s< 210 hab=hab,s,G+ Nab s~ Nab,s,@ [Nab,s,c'~ hab,s,d/60 (40)
Wenn 210 <shgp s< 270 hab=hap,s,c'+ [Nab,s~ hab,s,cl [hab,s,8 Nab,s,cl/60 (50)
Wenn 270 <=hgp, s< 330 hab=hap,s,5+ [Nab,s~ hab,s,8 [Nab,s, M~ Nab,s,8/60 (60)
Wenn 330 <=hgp ¢< 360 hab=Nab s M+360 + Nap s~ Na,s. M1 [Nabs, & 360 ~hap, s wI/60 (7i)
Nur wennhgp >= 360 dann: hap = hap— 360 0 <=hyp<=360 (8i)
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