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Gleichungen: Transfer von CIELAB-Bunttonwinkel h,,nach Elementar-Bunttonzahle*

Gegeben: CIELAB-Bunttonwinkel hap (0 <=hg<= 360 )
CIELAB-Bunttonwinkel hap exvon 4 ElementarfarbeneX=RJGB
Gesucht: Elementar-Bunttonzahle* der gegebenen Farbeg( 0 <=e*<=1)
Berechne Elementar-Bunttonwinkgl ¢in einem der fiinf moglichen Falle ftigy, (0 <=hg<= 360 ):

Wenn 0 <#agh < hgper hap,e= 270 + 90 [ 360 +ah— hap ed / [360 +hah er~ hab,ed 1)
Wennhap eR<= Nap < Nap,eJ hap,e= 0 + 90 Pap—hab eR / [Nab,es~ hab e (2
Wennhgp e3<=ap < hap,eGc hap,e= 90 + 90 bap— hap e}/ [Nab,eG— Nab,el ©)
Wennhgp eG<=hap < hap eB hap,e= 180 + 90iah — hap,ed / [Nab,eB~ hab,ed (4)
Wenn hab,eB<: hap < 360 hab,e: 270 + 90 g — hab,ed /[360 +hab,eR_ hab,ed (5)

Elementar-Bunttonzahl €* = hap e/ 360 (O<=e*<=1) (6)
Inverse Gleichungen: Transfer Elementar-Bunttonzahle* nach CIELAB-Bunttonwinkel hg,

Gegeben: Elementar-Bunttonzahe* (0 <=e*<=1)
CIELAB-Bunttonwinkel hap exvon 4 ElementarfarbeneX=RJGB

Gesucht: CIELAB-Bunttonwinkel hypder gegebenen Farbe( 0 <=hgp<= 360 ) Wenn 0 <shgp s< 30 hab=hap,s, M+ [Nab,s-360 ~hap s M1 [ap,s,R360— hap, s m1/60 (i)
Elementar-Bunttonwinkel hap,e= 360e* (O<=e*<=1) (1) Wenn 30 <=hgp s< 90 hab=hap s,R* [Nab,s~ hab,s,R [Nab,s,0~ hab,s,A/60 (2i)
Berechne CIELAB-Bunttonwinkeiapin einem der vier moglichen Falle fét (0 <=e*<1): Wenn 90 <zhyp, ¢< 150 hap=hab,s,5* Nab,s~ Nab,s,b [hab,s,G= hab,s /60 (3i)
Wenn 0,00 <=*<0,25 hap=hap er* [hab,e/ 90 ] Mab,es~ hab,eR (2)) Wenn 150 <=hgp s< 210 hab=hab,s,G+ [Nab,s~ hab,s,@ [Nab,s,c'~ hab,s,d/60 (40)
Wenn 0,25 <=*< 0,50 Nap =hap e+ [hab,e/ 90 ~ 1,00] fap e~ hab ) (3i) Wenn 210 <=hgp s< 270 hab=hap,s,c'+ Nab,s~ hab,s,cl [Nab,s,8 hab,s,cl/60 (50)
Wenn 0,50 <=*< 0,75 Nap=hab e+ [hab,e/ 90 = 2,00] bab,ec~ hab el (4i) Wenn 270 <=hyp s< 330 Nap=hap,s,8+ Nab,s~ Nab,s,8 [Nab,s,m ~ hab,s,8/60 (61)
Wenn 0,75 <=* < 1,00 hap=hap e+ [hab,e/ 90 = 3,00] bab e~ hab el (50) Wenn 330 <=hgp s< 360 hab=hab,s,M*360 + hap s~ Napb,s M1 [hab,s,R 360 ~hap,s m1/60 (7i)
Nur wennhgp >= 360 dann: hab = hap— 360 0 <=hyp<=360 (6i) Nur wennhgp >= 360 dann: hab = hap— 360 0 <=hgp<=360 (8i)
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Inverse Gleichungen: Transfer Standard-Bunttonwinkelh,, snach CIELAB-Buntton hyp,

Gegeben: Standard-Bunttonwinkelhgp s (0 <=hgp s<= 360 )
CIELAB-Bunttonwinkel hgp s xvon sechs StandardfarbersX = RIGC'BM’
Gesucht: CIELAB-Bunttonwinkel hyp,der gegebenen Farbe( 0 <=hg<= 360)
Anmerkung:
Der Standard-Bunttonwinképp, swird gewohnlich berechnet aus den Datgior3
Relative Rot-Griin-Buntheit in System sa* .= r*3 co430) + g*3 cog150)
Relative Gelb-Blau-Buntheit in System s*.= r*3sin(30) + g*3 sin(150) + b*3 sin(270)
Bunttonwinkel in Standard-System's  hgp g=arctan[ b*rs/ a*is]
Berechne CIELAB-Bunttonwinkély, in einem der sieben méglichen Falle figh s( 0 <=hgp s< 360 ):

Gleichungen: Farbmetrischer Datentransfer vonLCH* , (CIELAB) nach nce* und olv*3

Gleichungen: Farbmetrischer Datentransfer vonolv*; nach nce*-Daten und LCH* ;-Daten
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Gegeben: Adaptierte CIELAB-Daten einer beliebigen Farbé*, C*ap 5 hgh o= LCH*3= LAB*LCH* 5
Adaptierte CIELAB-Daten L*, C*ap a hapa @*a b*avon 8 Grundfarben X = OYLCVMNW
Gesucht: nce* und rgb-Geratedatenolv*3 der gegebenen Farbe

Bunttonwinkel der gegebenen Farbe und Mbon haba=H*a (1)
CIELAB-LCH*4 m-Daten von Maximalfarb L*Mm = Funktion [hap ol (mit Tabelle/Gleichung)(2)

C*ab,a,M= Funktion [hgp 5] (mit Tabelle/Gleichung)(3)

hap,a,M=hab,a 4
Relative Helligkeit der gegebenen Farbe F=[L* -L*n ]/ [L*w - L*N ] (5)
Relative Buntheit der gegebenen Farbe c* = C*ab,a/ C*ab,a,M (6)
Relative Dreiecks-Helligkeit der gegebenen Farbe =K -[L*q-L*n]/[L*w—L*N]C*+0,5¢ (7))
Relative Schwarzheit der gegebenen Farbe n*=1-t* - 0,5¢c* 8)
Relative WeiRheit der gegebenen Farbe w* =1 -n*-c* 9)

Elementarfarb-Bunttonwinkel der gegebenen Farbe (mit Tabelle/Gleichung)L0)
(mit Tabelle/Gleichung)L1)
(mit Tabelle/Gleichung)L2)

(mit Tabelle/Gleichung)L3)

e* = Funktion [hap 5]

0*3 M = Funktion [hap 5]
I*3,m = Funktion [hap a]
v*3 M = Funktion [hap 4l

Relativeolv*3 y-Daten von Maximalfarb&

Relativeolv*3-Daten der gegebenen Farbe 0*3 =W* +C* 0*3 (14)
|*3:W* +c* |*3yM (15)
VE3 =W +C* Vi3 m (16)

Gegebenrgb-Geratedaten einer beliebigen Farbelv*z = lab*olv*3
Adaptierte CIELAB-Daten L*, C*3p a hapa @*a b*avon 8 Grundfarben X = OYLCVMNW
Gesucht:nce* = lab*nce* (ahnlich NCS-Daten) und LCH* y-Daten der gegebenen Farbg 0 <=e*<=1)

Relative Buntheit der gegebenen Farbe c* =max[ olv*3] - min[ olv*3] (1)
Relative Schwarzheit der gegebenen Farbe n* =1 -max[ olv*3z] 2)
Relative Dreiecks-Helligkeit der gegebenen Farbe t* =1-n*-0,5¢c* 3)
Relative Rot-Griin-Buntheit im 60-Grad-System s a*rg= 0*3c0930) + I*3 cog150) (4)

Relative Gelb-Blau-Buntheit im 60-Grad-System s b*,g= 0*3sin(30) + I*3sin(150) + v*3 sin(270) (5)
hab,s= arctan[ b*s/ a*s] (0 <=hgp ¢<=360) (6)
hab,a= Funktion [hap 5] (mit Tabelle/Gleichung)(7)
e* = Funktion [hap 5] (mit Tabelle/Gleichung)(8)
L*m = Funktion [hap o] (mit Tabelle/Gleichung)(9)

C*ab,a,M= Funktion [hgp a[(mit Tabelle/Gleichung)L0)

Bunttonwinkel im 60-Grad-System s
CIELAB-Bunttonwinkel im Geratesystem
Elementarfarb-Bunttonzahl der gegebenen Farbe
Adaptierte CIELABLCH?*z-Daten von Maximalfarb

hab,a,M=hab,a (11)
Relative Helligkeit von Maximalfarbi! Fm =l - L*N]/ [ LW —L*N ] (12)
Relative Helligkeit der gegebenen Farbe I* =t* +|*), c* + 0,5¢c* (13),
Adaptierte CIELABLCH*;-Daten der gegebenen Farbe L* =I* [ L*y - L*y] +L*N (14),
C*ab,a=C* C*ab,aM (15)
hab,a= hab,a,M (16)

N

ZG200-7

ZG201-7

BAM-Prufvorlage ZG20; Farbmetrischer Koordinaten-Transfer Eingae(->olv* 3) setrgbcolor !

UBWSISASIONUOI 18P0 —IdXonig UoA Bunssa|y Ini Bunpusmuy W/ otd

9p0) :[eudleN-INVYE 4Ad’/Sd dN00D0Z1/10T/029Z-T0T0800Z buniamsibay-nvg

1

=<

-6

Gleichungen: Buntton-Datentransfer zwisclat, hab,sind haldesgabe: keine Eingabeanderun
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