Farbmetrische Daten fir Systemkette NRS18 —> ORS18
Fir Eingabd_CH*, des Systems 0: NRS18

Sechs CIELAB-Bunttonwinkel des Gerates NRS18: (25.5 92.3 162.2 217.0 271.7 32¢
und Ausgabé.CH*, pm1, 0lv*3 \1, LCH* 34, 0lv*31 des Systems 1: ORS18
Sechs CIELAB-Bunttonwinkel des Gerates ORS18: (37.7 96.4 150.9 236.0 305.0 35.

->NRS18 ->NRS18 ORS18 ORS18 ORS18 ORS18
Nr.Farbe LCH*30 n*, ¢*, H*3i0 '—CH*a,Ml O|V*3’M1 LCH*31 O|V*31 01

01 R=r00j 52.8 38.525 0.3 0.5 2548.071.225 1.0 0.0 0.29485 35.6 25 0.7 0.2 0.3
02 r10j 52.8 36.232 0305 3248.073.232 10 0.0 0.13 48536.632 0.7 0.2
03 r20j 52.8 34439 0.305 3948981639 10 0.020.0 48940839 0.7 0.21
04 r30j 52.8 33.1 46 0.30.5 4653.977.246 10 0.140.0 51538646 0.7 0.27
05 r40j 52.8 32552 0.30.5 5258.3 74652 10 0.240.0 53.637.352 0.7 0.32
06 r50j 52.8 32.3 59 0.30.5 5963.3 72759 10 0.36 0.0 56.236.459 0.7 0.38
07 r60j 52.8 326 66 0.30.5 6668.4 72066 1.0 048 0.0 58.736.066 0.7 0.44
08 r070j] 52.833.272 0305 7272772372 10 05800 60.936.172 0.7 049
09 r80j 52834479 0305 7977873679 10 0.7 00 63436879 0.7 055 EI
10 r90j 52.8 36.3 86 0.30.5 86829 76.286 1.0 0.820.0 65938186 0.7 0.61 EI
11 J=j00g 52.8 38.6 92 0.3 0.5 9287.279.492 1.0 0.930.0 68.139.792 0.7 0.66 EI

Ziel: KoordinatentransfetCH* 5o (System m=0) nachCH* 5, undolv*3, (System m=1)
Die gegebenen DatdrCH* 5 enthalten den Gerate-Bunttbtig

Ganzzahl (i) Gerate-Buntton: H*;io =round ( H*50) 1)
Hole GeratedatehCH*, \p aus Tabelle mit 361 Eintréagen filr ;o von 0 bis 360 Grad
Helligkeit, Buntheit, Buntton: LCH* \o =LCH*3 mo [ H*aio ] 2)
Berechndcnw*-Daten aus.C*;0 undLC*j o:

Relative Helligkeit: *=[L*o-L*nol/[L*wo —L*Nno ] 3)
Relative Buntheit: c* =C*30/C*amo 4)
Relative Schwarzheit: nt=1-F+c*[L*mo - L*nol/[L*wo - L*no] (B)
Hole GeratedatehCH* \yq undolv*z \i1 aus Tabelle mit 361 Eintragen fdr 5io
Helligkeit, Buntheit, Buntton: LCH* \1 =LCH*3 m1 [ H*ai0 ] (6)
"Rot, Grin, Blaurgbs-Daten:  olv*z py1 =0lv*3 1 [ H* 50 ] @)

Fir jedes Ein- oder Ausgabegerat (m=0 bis 1) gilt fur konstante, I*, H* 5:

CIELAB-Helligkeit: L*1=L*31 =L*ng P [ w1 — LNt (8)
Adaptierte CIELAB-Buntheit: C*,; =c¢* C*; \1 9)
Adaptierter CIELAB-Buntton: H*,1 = H*4 (10)
"Rot, Griin, Blau‘rgby-Daten: 0lv*3; = 1 —n* —c* +c* olv¥3 1 (11)

Ergebnis: gerateabhéangige adaptierte und relative CIELAB-Daten von System m=1:
Helligkeit, Buntheit, Buntton: LCH*5; undrgb;-Daten:olv¥3; (12)
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