Farbmetrische Daten fir Systemkette NRS18 —> NRS18
Fir Eingabeolv*zg des Systems 0: NRS18

Sechs CIELAB-Bunttonwinkel des Gerates NRS18: (25.5 92.3 162.2 217.0 271.7 32

und Ausgabé&.CH*, pm1, 0lv*3 \1, LCH* 1, Olv¥31 des Systems 1: NRS18

Sechs CIELAB-Bunttonwinkel des Gerates NRS18: (25.5 92.3 162.2 217.0 271.7 32

->NRS18 ->NRS18 NRS18 NRS18 NRS18 NRS18
Nr.Farbe olv*3g=rgb*3gn*, c*, H*sjg '—CH*a,Ml O|V*3’M1 LCH*31 olv*3q 01

01 R=r00j 0.7 0.2 0.2 0.30.5 3056.7 77.1 25 1.0 0.0 0.0152.8 38525 0.7 0.2 0.2
02r10j 0.7 02502 0305 3556.772432 1.0 0.1 0.0 52836232 0.7 0.25
03r20j 0.7 03 020305 4156.768739 1.0 0.2 0.0 52834439 0.7 0.3
04r30j 0.7 03502 0.30.5 4756.7 66.346 1.0 0.310.0 52.833.146 0.7 0.35
05r40j 0.7 04 0.2 0305 5356.765152 1.0 0.4 0.0 52832552 0.7 0.4
06r50] 0.7 04502 0.30.5 6056.764.659 1.0 0.5 0.0 52.832359 0.7 0.45
07r60j 0.7 05 0.2 0.30.5 6756.765.166 1.0 0.610.0 52.832.666 0.7 0.5
08r070j 0.7 0.550.2 0.30.5 7356.766.372 1.0 0.7 0.0 52833272 0.7 055 EI
09r80j 0.7 0.6 020305 7956.768879 1.0 0.8 0.0 52834479 0.7 0.6 ﬂl
10r90j 0.7 0.650.2 0.30.5 8556.7 72.6 86 1.0 0.91 0.0 52.8 36.3 86 0.7 0.65 EI
11 J=j00g 0.7 0.7 0.2 0.30.5 9056.7 77.192 1.0 1.0 0.0 52838.692 0.7 0.7 Q
Ziel: Koordinatentransfeolv*zg (System m=0) nachCH* 41 undolv*z; (System m=1)
Die Gleichungen fir relative Schwarzheit und Buntheit sind gultig fir jedes Gerat:
n* =1 -max (0*30, I"30, V30 ) 1)

¢* =max (0*3p, *30, V*30 ) —min (0*30, *30, V*30 ) (2)
Fur die Berechnung des fehlenden relativen Gerate-Bunttons nehme
als Startpunkt an, dass die drei Wete3g zum Standard-Gerat s=SRS18 gehdren:

Relative Rot-Grlin-Buntheit:  a* = 0*39 cog30) +I*35 cog150) 3)
Relative Gelb-Blau-Buntheit: b*q = 0*3g sin(30) +1*3g sin(150) —v*3q Sin(270)  (4)
Standard Ganzzahl-Buntton: H*gjg =round [ atan (b*g /a*g )] (5)
Hole Gerate-Ganzzahl-Bunttot*5ip = H*j 4 [ H*sio ] (6)
Hole GeratedatehCH*, \o aus Tabelle mit 361 Eintragen fidr 5o von 0 bis 360 Grad
Helligkeit, Buntheit, Buntton: LCH* \o =LCH*3 mo [ H*aio ] )

Hole GeratedatenCH* 11 aus Tabelle mit 361 Eintréagen filr 5,9 von 0 bis 360 Grad
Helligkeit, Buntheit, Buntton: LCH*4 p1 =LCH*3 m1 [ H*4i0 ]

8
Fir jedes Ein- oder Ausgabegerat (m=0 bis 1) gilt fur konstante, I*, H* 5:
CIELAB-Helligkeit: L*1=Ll*31 =Lng + P [ DPwr — LANad (9)
Adaptierte CIELAB-Buntheit: C*;; =c* C*y m1 (10)
Adaptierter CIELAB-Buntton: H*5; = H*amo = H*am1 (11)
"Rot, Griin, Blau‘rgbs-Daten: olv*3; =1 —n* —c* +c* olv¥3 11 (12)

Ergebnis: gerateabhéangige adaptierte und relative CIELAB-Daten von System m=1:
Helligkeit, Buntheit, Buntton: LCH*5; undrgb;-Daten:olv¥3; (13)
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