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p
N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a]CIELAB ( C*,p, 5 L*)
System: ORS18a Prape = (L* =L )/ U w-L*N)
Buntton: h*o = 38/360;h* = 236/360  a*, =a* —a*y — e [ a*y —a*y ]
b*a =b* —b*y — I jap: [ by —b*y ]
Helligkeit L* T Crapa=[a*ba]

(C*ap,am L*m)

Buntheit C*ap o

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aJCIELAB ( C*,p, 5 L*)
System: ORS18a Plapr = (L =L )/ Cw -L*N)
Buntton: h*y = 96/360;h*y = 305/360  a*, =a* — a*y — I jap: [ %y —a*y]
b*a =b* —b*y = jap: [ by ~b*y ]
Helligkeit L*T Clapa=lata+bral
P nesnaae
(C*abam L*w)

Buntheit C*ap 5

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (aJCIELAB ( C*ap, 5 L*)
System: ORS18a Plaps = (LY =L ) T L -L )
Buntton: h*, = 151/360/1* = 354/360 a*, =a* —a*y — I* a5+ [ a%y —a*y ]
by =b* ~b*y = I jap: [ by ~b¥y ]
Helligkeit L*I Crapa=[aa+b'a]

(C*abam L*m)

Buntheit C*5p 4

Adaptiertes (Q)CIELAB ( C*ap 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japx, ¥ jap+)
System: ORS18a Plape = (L* —L*n )/ Lw -L*n)
Buntton: h*q = 38/360;h*c = 236/360  C*apr = C*apa/ C*apam

M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I*jap+

(C*m, *u)

relative Buntheit c*|gp+

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (aJCIELAB ( C*p 5 L*)
System: ORS18a Plaps = (L* =L ) / C'w - L")
atg=ar —aty ~ gy [aty - @ty ]
CIELAB-Bunttonwinkel: b*a b*a=b* —b*y = a5 [ b*w —b*y]
hay =[38, 96,151,236, 305, 364} 4 C*ay = [a% +b%a] e
| a*y = C*ap 2 COS By
‘ b*a=C*ap,a8in hap

Buntheit a*,

Adaptiertes (Q)CIELAB ( C*ap 5 L*) und relativesCIELAB ( C*|apx, ¥ jap+)
System: ORS18a Plape = (L* =L )/ Lw-L*n)
Buntton: h*y = 96/360;h*y = 305/360  C*ap+ = C*apa/ C*apam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p o L*) und relativesCIELAB ( C*jap, * jap+)
System: ORS18a Flaps = (L* =L*n )/ Cw -L*N)
Buntton: h*| =151/360h* = 354/360 C*jap = C*apa/ C*apam

M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

(©*m, m)

relative Buntheit c*|gp

WGOA1-TN

BAM-Prufvorla
9-stufige Farbreihen;

Adaptiertes (Q)CIELAB ( C*ap, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I*ap+)
System: ORS18a Frapr = (L* =% )/ Crw -L* )
C*lap+ =C*aba/ C*abam
CIELAB-Bunttonwinkel: b*apM = Maximalfarbe
hap = [38, 96, 151, 236, 305, 354]Y T
Ajapr = Cjape €OS
‘ b¥|ap+ = C*jap+ SiN Moy

relative Buntheit a* g

XGOAL-GN

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*5p o L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

System: ORS18a Py = -/ (L - L)

Buntton: h* = 38/360;1*c = 236/360  t*japx = I* japs = C¥japs [Fy = 0.5 ]
C*lapt =C*ap.a/ C*abam

Dreiecks-Helligkeit t*jap M = Maximalfarbe

(CtMv (‘M)

relative Buntheit c*|ap»

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*5p o L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

System: ORS18a Py =y -/ (L - L)

Buntton: h*y = 96/360;n*, = 305/360  t*japx = ¥ japs = C¥japs [ ¥y = 0.5 ]
C*lapt =C*an.a/ C*abam

Dreiecks-Helligkeit t*|ap M = Maximalfarbe

(CtMv (‘M)

relative Buntheit c*|ap»

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p , L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

System: ORS18a Py = =L/ (Cw - L)

Buntton: h*, = 151/360:n*y = 354/360 * apr = japs = C¥japs [ = 0,5]
Clab = C*apal C*abam

Dreiecks-Helligkeit t*jap M = Maximalfarbe

(©*w t'm)

relative Buntheit c*|gp+

Beziehungolv* und relative Buntheit c*q,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
System: ORS18a C*opy+ = Max (olv*) — min (olv*)
Buntton: h* = 38/360;h*c = 236/360 n* =1 - max plv*) = 1 -i*
Ergebnis: ¢* gy« = C¥japri o = ¥y w* =min (olv¥) = 1 -d*

Dreiecks-Helligkeit t*gs| . Fovt =W+ 0.5 g
M = Maximalfarbe

(©*m, t'm)
wE=0;d* =1
relative Buntheit c* g+

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p , L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
System: ORS18a Py = (L — L)/ rw - L )
Plaps = Fjapr = CHlap [ = 0.5]
D*|ab*iabs = C*ab,a! Crabam
M = Maximalfarbe
@%japr = C¥japr COS hyp
b*jap+ = C*jape SN hap

CIELAB-Bunttonwinkel:
hap = [38, 96, 151, 236, 305, 354]Y

?&ﬁ
Beziehungolv* und relative Buntheit ¢*q,« und Dreiecks-Helligkeitt* g«
System: ORS18a C*opy+ = Max (Olv*) — min (0lv*)
Buntton: h*y = 96/360;h*\, = 305/360  n* =1 - max plv*) = 1 -i*
Ergebnis: ¢* gy« = C¥japri t* o = ¥y w* =min (olv*) = 1 -d*

T giyr =W+ 0,5Ck o
M = Maximalfarbe

relative Buntheit a* |

Dreiecks-Helligkeit t* oy

(©w t'm)
wE=0;d* =1
relative Buntheit c* gy

Beziehungolv* und relative Buntheit c*o),~ und Dreiecks-Helligkeit t*
System: ORS18a C*op+ = Max EIv¥) = min (olv*)
Buntton: h*| =151/360h*, = 354/360 n* =1 - max plv*) = 1 -i*
W* =min (olv*) = 1 -d*
Poyr =W* +0,5C% )

M = Maximalfarbe

Ergebnis: ¢* g« = C*jap; o =ty

Dreiecks-Helligkeit t* o«

(©*w, ')
wr=0;d* =1
relative Buntheit c* g+

XGOAL- TN

Ausgabe: keine Ein

Beziehungolv* und relative Buntheit ¢+ oder Buntheit a* g, b*rgps
System: ORS18a C*op+ = Max EIv¥) = min (olv*)
Ergebnis: C*oiys = CHiapes os =thaps  N* = 1 — max plv*) = 1 —i*
CIELAB-Bunttonwinkel: b*op*  w* =min (olv*) = 1 -d*

hap = [38, 96, 151, 236, 305, 354]Y’ T o =W+ 0,5¢% e

J/ a*ojys = Cropx COS Iy

relative Buntheit a* g«

b*ox = C*opys SN hap
/r»
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