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N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)

Beziehungrgb und relative Buntheit ¢g, und Dreiecks-Helligkeit gy,
System: undefiniert Crgb = Max (gb) — min (rgh)
Interpretation: rgb —> rgh n=1-maxfgb)= 1-i
Ergebnis: Crgp # C*japr w=min (rgh) = 1-d

Dreiecks-Helligkeittygp trgh =W+ 0,5Wrgp
M = Maximalfarbe

(CYR V)]
w=0;d=1

relativeBuntheit  cgp

Beziehungrgb und relative Buntheit ¢,g, und Dreiecks-Helligkeitt,gp,
System: undefiniert Crgb = Max (gb) — min (rgh)
Interpretation: rgb —> rgh n=1-maxfgb)= 1-i
Ergebnis: Crgp # C*japr w=min (rgh)= 1-d

Dreiecks-Helligkeittygp trgh =W+ 0,5Wrgp
M = Maximalfarbe

(CYRV)]
w=0;d=1

relativeBuntheit  cgp

Beziehungrgb und relative Buntheit ¢q, und Dreiecks-Helligkeittgp,
System: undefiniert Crgb = Max (gb) — min (rgb)
Interpretation: rgb —> rgh n=1-max(gb)= 1-i
Ergebnis: Cgy # C*japx w=min (rgh) = 1 -d

Dreiecks-Helligkeittygp trgh =W+ 0,5Wigp
M = Maximalfarbe

(CYRV)]
w=0;d=1
relativeBuntheit  cgp

Beziehungolv und relative Buntheit ¢, und Dreiecks-Helligkeity,
System: ORS18a Coly = Max (Iv) = min (olv)
Interpretation: rgb —> olv n=1-maxplv)= 1-i
Ergebnis: ¢y, #C*jap w=min (olv) = 1 -d

Dreiecks-Helligkeit to)y Loy =W+ 0,5Weyy
M = Maximalfarbe

(©u: tw)
w=0;d=1

relativeBuntheit ¢y,

Beziehungrgb und relative Buntheit ¢q, oder Buntheit argp, brgp,
System: undefiniert Crgb = Max (gb) — min (rgh)
Interpretation: rgb —> rgh n=1-maxfgb)= 1-i
CIELAB-Bunttonwinkel: brgb w=min (rgb) = 1 -d
hap = [30, 90, 150, 210, 270, 330} argh = Crgb €S hp

brgh = Crgp SiN hap

relative Buntheit argp

g

Beziehungolv und relative Buntheit ¢, und Dreiecks-Helligkeit,,
System: ORS18a Coly = Max (Iv) — min (olv)
Interpretation: rgb —> olv, n=1-maxplv)= 1-i
Ergebnis: ¢y, # C*jap+ w=min (olv) = 1 -d

Dreiecks-Helligkeit o, Loy =W+ 0,5Weyy
M = Maximalfarbe

(CYR V)]
w=0;d=1

relativeBuntheit ¢y

Beziehungolv und relative Buntheit c,,, und Dreiecks-Helligkeitt,,
System: ORS18a Coly = Max (0lv) = min (olv)
Interpretation: rgb —> olv n=1-max6l)= 1-i
Ergebnis: Co)y # C*|ape w=min (olv) = 1 -d

toly =W+ 0,5Wey,

Dreiecks-Helligkeitto),
M = Maximalfarbe

(CYRW
w=0;d=1

relative Buntheit  copy

RGO31-TN

BAM-Prufvorlage XGO03; Farbmetrik-Systeme; 6 Bunttondsingabergb setrgbcolor
b —> rgb, olv, olv*, rgb* Ausgabe: keine Eingabeanderun

9-stufige Reihen; Interpretatio

Beziehungolv und relative Buntheit ¢, oder Buntheit ag,, by,

System: ORS18a Coly = Max (lv) = min (olv)
Interpretation: rgb —> olv n=1-maxplv)= 1-i
CIELAB-Bunttonwinkel: bolv w=min (olv) = 1 -d

hap = [38, 96, 151, 236, 305, 354] Boly = Coly €OS

Doty = Coly SiN hap

relative Buntheit ag,

XGOSL-BN

Beziehungolv* und relative Buntheit c*,~ und Dreiecks-Helligkeit* o«
System: ORS18a C* g+ = Max ©Iv*) = min (olv*)
Interpretation: rgb —> olv* n* =1 - max plv*) = 1 -i*
Ergebnis: C*giys = CHiape W* = min (olv*) = 1 —d*

Dreiecks-Helligkeitt* g« o =W* +0,5Wopx
M = Maximalfarbe

(CtMv (‘M)
wr=0;d* =1
relativeBuntheit  c*oy*

Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,~ und Dreiecks-Helligkeit* o«
System: ORS18a C* g+ = Max ©Iv*) = min (olv*)
Interpretation: rgb —> olv* n* =1 -max plv*) = 1 -i*
Ergebnis: C*giys = Chiape W* = min (olv*) = 1 —d*

Dreiecks-Helligkeitt* g« Fos =W* + 0,5Wopx
M = Maximalfarbe

(C*Mv (‘M)
wr=0;d* =1
relativeBuntheit  c*o*

Beziehungolv* und relative Buntheit ¢*o),~ und Dreiecks-Helligkeit* o«
System: ORS18a C*opyx = Max (Iv*) — min (olv*)
Interpretation: rgb —> olv* n* =1-max plv*) = 1 -i*
Ergebnis: C*giys = CHiape w* = min (olv*) = 1 —d*

Dreiecks-Helligkeit t* ojy« Potys =W* +0,5W gy
M = Maximalfarbe

(v tm)
wh=0;d* =1
relativeBuntheit  c*gy»

Beziehungrgb* und relative Buntheit ¢* gy« und Dreiecks-Helligkeit* g«
System: ORS18a Cgbr = max (gb*) - min (rgb*)
Interpretation: rgb —> rgb* n* =1 - max (gb*) = 1-i
Ergebnis: ¢*rgp+ = C¥jap+ w* =min (rgh*) = 1 -d*

Dreiecks-Helligkeit t* gp Prghe =W*+ 0,5Wghe
M = Maximalfarbe

(©*m, t'm)
wE=0;d* =1
relativeBuntheit  c*gp+

Beziehungolv* und relative Buntheit c*o),~ oder Buntheit a* g+, b*qj»
System: ORS18a C*opyx = Max (Iv*) — min (olv*)
Interpretation: rgb —> olv* n* =1-max plv*) = 1 -i*
CIELAB-Bunttonwinkel: b*opx  w* =min (olv*) = 1 -d*

hap = (38, 96, 151, 236, 305, 354] a* gy = CHope COS Iy

b* g = C* e sin hap

relative Buntheit a* oy«

Beziehungrgb* und relative Buntheit ¢* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* g,
System: ORS18a C*gbr = max (gb*) - min (rgb*)
Interpretation: rgb —> rgb* n* =1 - max (gb*) = 1-i*
Ergebnis: ¢*rgp+ = C¥jap+ w* =min (rgh*) = 1 -d*

Dreiecks-Helligkeit t* gp Prghe =W*+ 0,5Wrpghe
M = Maximalfarbe

(©w t'm)
wE=0;d* =1
relativeBuntheit  c*gp+

Beziehungrgb* und relative Buntheit c* gy, und Dreiecks-Helligkeit* g
System: ORS18a C*gp+ = Max (gb*) — min (rgb*
Interpretation: rgb —> rgh* n* =1 - max (gb*) = 1 -i*
Ergebnis: c*gp+ = C*japr w* = min (rgh*) = 1 -d*

Dreiecks-Helligkeitt* gps rgor =W + 0,5Wrgpe
M = Maximalfarbe

(©*w, ')
we=0;dr=1

relativeBuntheit  c* gy«

TN

Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
System: ORS18a C*gp+ = Max (gb*) — min (rgh*)
Interpretation: rgb —> rgh* n* =1 - max (gb*) = 1 -i*
CIELAB-Bunttonwinkel: b*rgb" w* = min (rgb*) = 1 —d*
hap = [26, 92, 162, 217, 272, 329] a% gy = Crgpe COS

b*rgbr = Crgb Sin hap

relative Buntheit a*ygp+
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