Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
System: ORS18a Flaps = (L* =L*n) /I Cw -L*yN)
Buntton: h*g = 38/360;h*c = 236/360  a*, =a* —a*y - g [ %y —a*y ]
b*a =b* —b*y = jape [b*w —b*N ]
Helligkeit L*T Craa=[ata*tb*a] 2

(C*abam L")

Buntheit C*p o

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
System: ORS18a PFlaps = (LX =Ly / Cw -L*N)
Buntton: h*; = 96/360:h* = 305/360  a*,=a* —a*y — g [ @y —a*y ]
b*a =b* —b*y = *japs [D*w —b*N ]
Helligkeit L*T Crapa=[a*a+b%a] V2

f‘;::::::#

Buntheit C*5p 5

XG020-1N
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
System: ORS18a Flaps = (L* =L*n) I Crw -L*N)
Buntton: h* = 151/360h*); = 354/360 a*, =a* —a*y — I*|qp [@*y —a*y ]
b*a =b* —b*y = Fjape [b*w —b*N ]
Helligkeit L* T Crapa=[ata*b*a]

(C*apam L*m)

Buntheit C*5p o

XG020-3N
Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
System: ORS18a Frape = (L* =L*n )/ Cw -L*N)
Buntton: h*g = 26/360;h*c = 217/360  C*jap = C*ap.a/ C*apam
M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit % jap*

(s Fm)

relative Buntheit c*|ap+

XG020-2N
Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
System: ORS18a Plapr = (LX —L*n ) / Fw -L*y)
ag=ar —aty ~ My [a'w —a*y]
CIELAB-Bunttonwinkel: b*5 b*a=b* —b*y =¥ a5 [ b*w = b*y ]
hay =138, 96, 151, 236, 305, 354]; f  Cana=[a'a *+1'a] e
I a3 =C*ap,aCOS hyp
‘ b*3=C*ap,a5iN hap

Buntheit a*,

XG020-4N
Adaptiertes (QCIELAB ( C*ap 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I jap+)
System: ORS18a Plapr = (L —L*n) / Cw - L)
Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360  C*|ap+ = C*ap.a/ C*apam
M = Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|gp«

XG020-5N
Adaptiertes (QCIELAB ( C*5p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
System: ORS18a Fraps = (L* =L*n )/ Cw - L*y)
Buntton: h*g = 162/360:h*y; = 329/360 C*jap = C*ap.a/ C*apam
M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  |* ap*

(©*m, Fm)

relative Buntheit c*|ap+

XG021-7N

XG020-6N
Adaptiertes (alCIELAB ( C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
System: ORS18a Fiape = (L =)/ w-L*y)
Clap =C*anal C*abam

CIELAB-Bunttonwinkel: b*|apM = Maximalfarbe
hap = [26, 92, 162, 217, 272, 329] J.

@*|ap+ = C*jap+ COS hyp

b*|aps = C*jap+ SIN hyp

relative Buntheit a*|ap+

XG021-8N

XG020-7: Messung: 9-stufige gleichabsténdige Farbreihen, ORS18a, Interpretation: rgb —> olv*, adaptiert, Seite 1/1

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

System: ORS18a Py = -/ (w -L*N)

Buntton: h*g = 26/360;h*¢ = 217/360  t*|qpr = * japs = C¥ape [ ¥y — 0,5 ]
Chlap =C*apa/ C*abam

Dreiecks-Helligkeit t*|ap M = Maximalfarbe

(C*m. tm)

relative Buntheit c*|p+

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

System: ORS18a [V (VIR S DA (BRI KV

Buntton: h* = 92/360}h*g = 272/360  t*japx =¥ japs = C¥jape [ ¥y = 0.5 ]
C*lapt =C*an.a/ C*abam

Dreiecks-Helligkeit t*|ap M = Maximalfarbe

(v ')

relative Buntheit c*|ap»

XG021-1N
Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
System: ORS18a Py = - Cw-L*N)
Buntton: h* = 162/360}1*y = 329/360 t*|qp+ = jap+ — Cjaps [ ¥y ~ 0,51
Chiabr =C*ap,a’ C*abam

Dreiecks-Helligkeit t*|ap M = Maximalfarbe

(C*m. tm)

relative Buntheit c*

XG021-3N
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
System: ORS18a C*rgp+ = Max (gb*) — min (rgh*)
Buntton: h*g = 26/360;h* = 217/360 n* =1 - max (gb*) = 1 -i*
Ergebnis: C* gpe = Chiapei trgbr =tiape  W* = min (1gh*) = 1 ~d*
Dreiecks-Helligkeit t*gps| . roo =W * 0:5Cgor
M = Maximalfarbe

n*=0;i* =1

(C*m, tm)
wr=0;d*=1
relative Buntheit c* g+

XG021-2N
Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
System: ORS18a [V (S VIR S PA (BRI KV
Flaps = jabr ~ Cjapr [*m = 0.5]
CIELAB-Bunttonwinkel: b*|abe*abs = C*aba/ C*abam
hap = [26, 92, 162, 217, 272, 329] J. M = Maximalfarbe
ajabs = Cjabr COS iy
b*|ap+ = C*jap+ SiNn hay

relative Buntheit a*|ap+

XG021-4N
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
System: ORS18a C*gh+ = Max (gb*) — min (rgb*)
Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360  n* = 1 - max (gb*) = 1 —i*
Ergebnis: C* gpe = Chjapi trgbs =tiahe  W* = min (rgh*) = 1 —d*

Dreiecks-Helligkeit t*rgps . Fraor =W * 0.5C e
M = Maximalfarbe

(©*m, t'w)
wr=0;d*=1
relative Buntheit c* g+

XG021-5N
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
System: ORS18a C*gp+ = Max (gb*) — min (rgh*)
Buntton: h* = 162/360;1*, = 329/360 n* = 1 - max (gh*) = 1 —i*
Ergebnis: C* gy = Chiapei trgbr =tiahe  W* = min (1gh*) = 1 ~d*

Dreiecks-Helligkeit t*ygps| . oo =W* * 0.5Cgor
M = Maximalfarbe

(C*m, tm)
wr=0;d*=1
relative Buntheit c* g+

XG021-7N

XG021-6N

Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
System: ORS18a C*gh+ = Max (gb*) — min (rgb*)
Ergebnis: ¢*(gp+ = C*japs; trghr =thjape  N* =1 - max (gh*) = 1 -i*
CIELAB-Bunttonwinkel: b*rgb* w* = min (rgb*) = 1 -d*
hap = [26, 92, 162, 217, 272,329] Jp g =W* + 0,5C* g

a* g = CHghx COS My

b¥rgbs = Crgb SiN oy

relative Buntheit a*;gp«

XG021-8N




