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p
N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)

Beziehung CIELAB (L* a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*p 5 L*)

System: ORS18a Flaps = (L* =L )/ Cw - LN )

Buntton: h*g = 38/360;h*c = 236/360 a*;=a* —a*y — I* | [@*y —a*y ]
b*a =b* —b*y = japs [b*w —b*N ]

Helligkeit L*I Ctapa=[a*a*+b*a]

(C*abam L*m)

Buntheit C*ap 5

Beziehung CIELAB (L* a* b*) und adaptiertes (aJCIELAB ( C*p 5 L*)
System: ORS18a Plaps = (L* =L*n ) / C'w - L")
Buntton: h*; = 96/360;h*g = 305/360  a*, =a* —a*y — I*jap [@*y —a*y]
b*a =b* —b*y = Fjaps [ D*w —b*y]
Helligkeit L*I Crana=[a%a+b%]
)/ sssaase
(C*apam L*u)

Buntheit C*5p o

XG020-1N
Beziehung CIELAB (L* a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*p 5 L*)
System: ORS18a Flaps = (L* = LN )/ ' w - L*N)
Buntton: h*g = 151/360:h*), = 354/360 a*,=a* —a*y = I* |« [@*y —a*y ]
b*a =b* —b*y = japs [b*w —b*N ]
Crapa=[a%a+th'a]

Helligkeit L*]

(C*apam L*m)

Buntheit C*ap o

XG020-3N
Adaptiertes (Q)CIELAB ( C*ap 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I* jap+)
System: ORS18a Flaps = (L* = LN ) / ' w-L*N)
Buntton: h*g = 26/360;h*c = 217/360  C*jap = C*ap.a/ C*apam
M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit I g+

(. Fm)

relative Buntheit c*|gp+

XG020-2N
Beziehung CIELAB (L* a* b*) und adaptiertes (aJCIELAB ( C*p 5 L*)
System: ORS18a Plaps = (L* =L*n ) / C'w -L*n)
atg=ar —aty ~ g [aty - @ty ]
CIELAB-Bunttonwinkel: D*a b*a =b* = b*y =¥ jape [ by —b*y ]
hay =[38, 96, 151, 236, 305, 354]; 4 Cap = [a'a +b'a] e
a*3=C*ap 2 COS Iy
b*a = C*ap,aSin hay

Buntheit a*,

XG020-4N
Adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*) und relativesCIELAB ( C*|ape, I jap+)
System: ORS18a Plape = (L* =L*n ) / L' -L*n)
Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360  C*jgp+ =C*apa/ C*apam

M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I* apx

relative Buntheit c*|gp+

XG020-5N
Adaptiertes (Q)CIELAB ( C*ap 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I* jap+)
System: ORS18a Flaps = (LF =N )/ Cw - L*N)
Buntton: h*g = 162/360:h* = 329/360 C*|ap+ =C*apa/ C*apam
M = Maximalfarbe

relativeHelligkeit I+

(. Fm)

relative Buntheit c*|gp+

XG021-7N

BAM-Prifvorlage XG02; Farbmetrik-Systeme, Seite 1/
3x9x9 Farben; Interpretatio

XG020-6N
Adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I jap+)
System: ORS18a Flaps = (L* =L )/ (L -L* )
Clapr =C*ap,a/ C*abam

CIELAB-Bunttonwinkel: b*|apM = Maximalfarbe
hap = [26, 92, 162, 217, 272, 329] J|

a*japr = C¥japr COS My

b*|abs = C*jap+ SiN hay

relative Buntheit a*|ap+

XG021-8N

b —> rgb*

Beziehungadaptiertes (a)CIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

System: ORS18a Py = - L -L )

Buntton: h*g = 26/360:h* ¢ = 217/360  t*qpr = 1*japs = CHape [ ¥y = 0,5 ]
Clapr =C*aba/ C*abam

Dreiecks-Helligkeit t*|ap M = Maximalfarbe

(. tm)

relative Buntheit c*|gp+

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

System: ORS18a Py =y - /(P w -l )

Buntton: h* = 92/360;h*g = 272/360  t*japs = I* japs = CHiaps [ Fy = 0.5 ]
Clap* =C*ap.a/ C*abam

Dreiecks-Helligkeit t*(ap+ M = Maximalfarbe

(©*w, t'm)

relative Buntheit c*|ap»

XG021-1N
Beziehungadaptiertes (Q)CIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
System: ORS18a Py =Cm - Crw -L )
Buntton: h* = 162/360;1* 4 = 329/360 *jan+ = I* japs = C*iaps [ ¥y — 0,5]
Clap+ =C*abal C*abam

Dreiecks-Helligkeit t*|ap M = Maximalfarbe

(. tm)

relative Buntheit c*|gp+

XG021-3N
Beziehungrgb* und relative Buntheit ¢* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
System: ORS18a Cgbe = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h* = 26/360;h*c = 217/360  n* =1 - max fgb*) = 1 -i*
Ergebnis: C*gpe = C*jape; trghr =t W* = min (rgb*) = 1 -d*
g =W + 0,50 gy

Dreiecks-Helligkeit t*gp
M = Maximalfarbe

(C*m: tm)
wr=0;d*=1

relative Buntheit c* g+

XG021-2N
Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
System: ORS18a Py =y -/ Lw-L* )
Plapr = Fiapr = C*lapr [Fm = 0.5]
CIELAB-Bunttonwinkel: b*|ane*iabr = C*aba/ C*abam
hap = [26, 92, 162, 217, 272, 329] J M = Maximalfarbe
a*jap+ = C¥jap+ COS by
b*|ap+ = C*jap+ SiN oy

relative Buntheit a*|ap»

XG021-4N
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gp«
System: ORS18a C¥gbe = Max (gb*) - min (rgb*)
Buntton: h*; = 92/360;h*g = 272/360  n* =1 - max (gb*) = 1 -i*
Ergebnis: ¢*(gp+ = C*japs; trghr =t W* = min (rgb*) = 1 —d*
gy =W + 0,50 g

Dreiecks-Helligkeit t*rgh«
M = Maximalfarbe

(C*w t'm)
wr=0;d*=1
relative Buntheit c* gy

XG021-5N
Beziehungrgb* und relative Buntheit ¢* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
System: ORS18a Cgbe = Max (gh*) - min (rgb*)
Buntton: h*g = 162/360;h*)y = 329/360 n* =1 - max fgb*) = 1 -i*
Ergebnis: ¢* gpe = C*jape; trghr =t W* = min (rgb*) = 1 -d*
Dreiecks-Helligkeit t*ygps| . oo =W* * 0.5C"gp-
M = Maximalfarbe

n*=0;i* =1

(C*m, tm)
wr=0;d*=1

relative Buntheit c* g+

XG021-7N

XG021-6N

Beziehungrgb* und relative Buntheit ¢* g+ oder Buntheit a* gp«, b*;gp+
System: ORS18a Ctgoe = max (gb*) - min (rgb*)
Ergebnis: ¢*rgps = C*jape; rgpe = tiape  N* =1 - max (gb*) = 1 -i*
CIELAB-Bunttonwinkel: b*rgb* w* = min (rgb*) = 1 -d*
hap = [26, 92, 162, 217, 272, 329] Jp g =W* + 0,5C* g

a*igp = C*rgpr COS By

b*gpe = C*rgpe SN hap

relative Buntheit a*;gn+

XG021-8N

Eingagie(—>rgb*) setrgb

Ausgabe: keine Eingabeanderun
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