Beziehungrgb und relative Buntheit cq,, und Dreiecks-Helligkeitgp,
System: undefiniert Crgh = Max (gb) — min (rgh)
Interpretation: rgb ->rgb n=1-maxgh)= 1-i
Ergebnis: Crgp # C*japs w=min (rgh) = 1 -d

Dreiecks-Helligkeitt,gp trgh =W+ 0,5Wrgp
M = Maximalfarbe

(CYRY
w=0;d=1

relativeBuntheit  cgn

Beziehungrgb und relative Buntheit ¢q, und Dreiecks-Helligkeitt gy,
System: undefiniert Crgh = Max (gb) — min (rgh)
Interpretation: rgb —> rgh n=1-maxfgb)= 1-i
Ergebnis: Crgp # C*jap+ w=min (rgh) = 1-d

Dreiecks-Helligkeittygp, tigh =W+ 0.5Wrgp
M = Maximalfarbe

(. tw)
w=0;d=1

relativeBuntheit  cgp

XG000-1N
Beziehungrgb und relative Buntheit cq,, und Dreiecks-Helligkeittgp,
System: undefiniert Crgh = Max (gb) — min (rgh)
Interpretation: rgb ->rgb n=1-maxgh)= 1-i
Ergebnis: Ggp # C*jape w=min (rgh) = 1-d

Dreiecks-Helligkeittygp trgh =W+ 0,5Wrgp
M = Maximalfarbe

(CYRY
w=0;d=1

relativeBuntheit  cgn

XG000-3N
Beziehungolv und relative Buntheit c,,, und Dreiecks-Helligkeitt,,
System: ORS18a Coly = Max (0lv) = min (olv)
Interpretation: rgb —> olv n=1-max6l)= 1-i
Ergebnis: Coj, #Cjaps w=min (olv) = 1-d

Dreiecks-Helligkeittoy, foly =W+ 0,5Woiy
M = Maximalfarbe

[CYRW)
w=0;d=1
relative Buntheit  copy

XG000-2N
Beziehungrgb und relative Buntheit ¢,q, oder Buntheit argp, brgp,
System: undefiniert Crgh = Max (gb) — min (rgh)
Interpretation: rgb —> rgh n=1-maxfgb)= 1-i
CIELAB-Bunttonwinkel: brgb w=min (rgh) = 1-d
hap = [30, 90, 150, 210, 270, 330}y argh = Crgp ©OS hyp
brgb = Crgp Sin hap

relative Buntheit argy

JOT A

XGO000-4N
Beziehungolv und relative Buntheit ¢, und Dreiecks-Helligkeitt,,
System: ORS18a Coly = Max (Iv) = min (olv)
Interpretation: rgb —> olv, n=1-maxplv)= 1-i
Ergebnis: Gy # C¥jap+ w=min (olv) = 1 -d

Dreiecks-Helligkeittoy, Loiy =W+ 0,5Wgy,
M = Maximalfarbe

(Cw: tw)
w=0;d=1
relativeBuntheit  cgyy

XGO000-5N
Beziehungolv und relative Buntheit c,,, und Dreiecks-Helligkeitt,,
System: ORS18a Coly = Max (0lv) = min (olv)
Interpretation: rgb —> olv n=1-max6lv)= 1-i
Ergebnis: Cyjy #Cjaps w=min (olv) = 1-d

Dreiecks-Helligkeittoy, foly =W+ 0,5Woiy
M = Maximalfarbe

[CYRW)
w=0;d=1
relative Buntheit  cqyy

XG001-7N

XGO000-6N
Beziehungolv und relative Buntheit ¢, oder Buntheit ag,, by,
System: ORS18a Coly = Max (lv) = min (olv)
Interpretation: rgb —> olv, n=1-maxplv)= 1-i
CIELAB-Bunttonwinkel: boiy w=min (olv) = 1 -d
hap = [38, 96, 151, 236, 305, 354] Boly = Coly €OS
boyy = Copy Sin hap

relative Buntheit ag)y,

XG001-8N

XG000-7: Messung: 9-stufige gleichabsténdige Farbreihen, Interpretation: rgb —> rgb, olv, olv* und rgb*; adaptiert, Seite 1/1

Beziehungolv* und relative Buntheit c*y,» und Dreiecks-Helligkeitt* 5.«
System: ORS18a C*op+ = Max ©EIv*) = min (olv*)
Interpretation: rgb —> olv* n* =1-max plv¥) = 1-i*
Ergebnis: ¢*g» = C*jape w* =min (olv*) = 1 -d*

Dreiecks-Helligkeitt* g« o =W* + 0,5W gy
M = Maximalfarbe

(C*m. tm)
wr=0;d* =1

relativeBuntheit  c*gjy*

Beziehungolv* und relative Buntheit ¢*o),~ und Dreiecks-Helligkeit* o«
System: ORS18a C* g = Max ©Iv*) — min (olv*)
Interpretation: rgb —> olv* n* =1 -max plv*) = 1 -i*
Ergebnis: C*gjys = CHiape W* = min (olv*) = 1 —d*

Dreiecks-Helligkeitt* o« o =W* +0,5Wopx
M = Maximalfarbe

(©*m, t'w)
wr=0;d*=1
relativeBuntheit  c*o*

XGO001-1N
Beziehungolv* und relative Buntheit c*y,» und Dreiecks-Helligkeitt* o,
System: ORS18a C*op+ = Max ©OIv*) = min (olv*)
Interpretation: rgb —> olv* n* =1-max plv¥) = 1-i*
Ergebnis: C*giys = Chiaps W* = min (olv¥) = 1 -d*

Dreiecks-Helligkeitt* g« o =W* + 0,5Wgiye
M = Maximalfarbe

(C*m. tm)
wr=0;d* =1

relativeBuntheit  c* gy«

XG001-3N
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g,
System: ORS18a C*gp+ = Max (gb*) — min (rgh*)
Interpretation: rgb —> rgh* n* =1 -max (gb*) = 1-i*
Ergebnis: C* gy = C*iape W* = min (igb*) = 1 —d*
Dreiecks-Helligkeitt* g Vrgr =W* + 0.5W gpye
M = Maximalfarbe

n*=0;i* =1

(C*m, tm)
wr=0;d*=1
relativeBuntheit  c*gp«

XG001-2N
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o),~ oder Buntheit a* o+, b*qj
System: ORS18a C*opyx = Max (Iv*) = min (olv*)
Interpretation: rgb —> olv* n* =1 -max plv*) = 1 -i*
CIELAB-Bunttonwinkel: b*opx  w* =min (olv*) = 1 -d*
hap = [38, 96, 151, 236,305, 35] ¢ a*gur = CHops COS Iy

‘ b* g+ = ¥+ SiN hypy

relative Buntheit a* gy«

XG001-4N
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,p+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
System: ORS18a C*rgp+ = Max (gb*) — min (rgh*)
Interpretation: rgb —> rgh* n* =1 - max (gb*) = 1-i*
Ergebnis: c* gy = C*jape W* = min (rgb*) = 1 —d*
Dreiecks-Helligkeitt* o Prgps =W* +0,5Wrgpe
M = Maximalfarbe

n*=0ji* =1

(©*m, t'w)
wrt=0;d* =1
relativeBuntheit  c*gp«

XGO001-5N
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g,
System: ORS18a C*gp+ = Max (gb*) — min (rgh*)
Interpretation: rgb —> rgb* n* =1-max (gb*) = 1-i*
Ergebnis: ¢ gy: = C¥jape w* = min (rgb*) = 1 ~d*

Dreiecks-Helligkeitt* go rghe =W+ 0.5Wghe
M = Maximalfarbe

(C*m, tm)
wr=0;d*=1
relativeBuntheit  c*gp«

XG001-7N

XG001-6N
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
System: ORS18a C*rgp+ = Max (gb*) — min (rgh*)
Interpretation: rgb —> rgh* n* =1 -max (gb*) = 1-i*
CIELAB-Bunttonwinkel: b*rgb* w* = min (rgb*) = 1 -d*
hap = [26, 92, 162, 217, 272, 329) % g = C¥rgps €OS hyp
b*rgbr = Crgbe Sin hap

relative Buntheit a*;gp«

|

XG001-8N




