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Www_ps.bam.de/RG 10/105/510G00F L.PS/.TXT; Linearisierte-Ausgabe

<

F: Ausgabe-Linearisierung (OL-Daten) RG10/10S/S10G00F1.DAT in der Datei (F)
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Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00
fiir Buntton h* = lab*h = 40/360 = 0.111 UESHEELELIECNCSREEEN]
lab*tch und lab*nch L"a &%

b*a  C*apa h*and

A: Buntton O
LCH*Ma: 51 100 40
olv*Ma: 1.0 0.0 0.0

Dreiecks-Helligkeit t*
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LAB*LAB 2526 38.45 32.2
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LAB*TCHa 25.01 50.2 40.0
relative CIELAB lab*
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BAM-Priifvorlage RG10; Farbmetnk Systeme ORS18 & TLS00 inplwt: setrgbcol
A: 2 Koordmatendaten 3 stufige Farbre|hen r 10 Bunttone)utput olv* setrgbcolor | w* setra
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