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N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)
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Eingabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS70 Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00

fur Buntton h* = lab*h = 22/360 = 0.061 TLS70; adaptierte CIELAB-Daten fur Buntton h* = lab*h = 40/360 = 0.111 TLSOO; adaptierte CIELAB-Daten
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U
N

T/

1
&

Eingabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS70 Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00

fur Buntton h* = lab*h = 107/360'= 0.298 IESI{CHECEN NS V=APEEN] fur Buntton h* = lab*h = 103/360'= 0.286 IS SHEREN NS WNApETEN]
lab*tch und lab*nch a @a b2 Claba Nah JyNuNRRITSS =72 @ D2 Claba Mang
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N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)
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Eingabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS70 Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00

fur Buntton h* = lab*h = 142/360 = 0.395 TLSLZS;L gdagtierte CéELAB-ggten flr Buntton h* =lab*h = 136/360 = 0.378
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Eingabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS70 Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00

fur Buntton h* =lab*h = 198/360 = 0.55 TLSLZS;L gdagtierte CéELAB-ggten flr Buntton h* = lab*h = 196/360 = 0.545
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N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)
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Eingabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS70 Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00

= e g = LR pa e PV ETE 0EOHER SR TL S 70; adaptierte CIELAB-Daten fur Buntton h* = lab*h = 306/360'= 0.851 IS SHERENNEN S WNApETEN]
lab*tch und lab*nch a @a b2 Claba Nah JyNuNRRITSS =72 @ D2 Claba Mang
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N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)
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Eingabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS70 Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00

= e = LR pase el e {00 He oS TL S 70; adaptierte CIELAB-Daten fur Buntton h* = lab*h = 328/360'= 0.912 IS SHERENENEN S WNAPETEN]
lab*tch und lab*nch a @a b2 Claba Nah JyNuNRRITSS =72 @ D2 Claba Mang
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Eingabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS70 Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00

fur Buntton h* = lab*h = 25/360 = 0.071 TLS70; adaptierte CIELAB-Daten fur Buntton h* = lab*h = 25/360 = 0.071 TLSOO; adaptierte CIELAB-Daten
lab*tch und lab*nch a @a b2 Claba Nah JyNuNRRITSS =72 @ D2 Claba Mang
D65: Buntton R : B D65: Buntton R
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Eingabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS70 Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00

fur Buntton h* = lab*h = 92/360 = 0.256 TLS70; adaptierte CIELAB-Daten fur Buntton h* = lab*h = 92/360 = 0.256 TLS00; adaptierte CIELAB-Daten
lab*tch und lab*nch a @a b2 Claba Nah JyNuNRRITSS =72 @ D2 Claba Mang
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LCH*Ma: 89 28 92 : % LCH*Ma: 85 86 92

olv*Ma: 1.0 0.74 0.0 : olv*Ma: 1.0 0.82 0.0

Dreiecks-Helligkeit t* : ! Ml Dreiecks-Helligkeit t*
%Umfang _ %Umfang

U*re =16 . U* . = 158
%Regularitat B ! %Regularitat

M

®
o
>
=.
0
(e
=0
D
=1
=
o
=
3
2
o
2
=2
=1
°
g
e
»
o
Q
3
o
@D
<
@
-
28
o
>
N
=
5
I
=
[EEY

O*Hrel = 34 O*H,re1 = 20
g*crei= 51 g*crei= 37

1
/86DN/3p Weq sd mmm//:dny :usialeq aydljuye ayais

n* =0,25 ‘/ | ‘/

Schwarzheitn* Schwarzheitn*

8 ®leS  ‘T/T BleS ‘0T/8 ‘W04 /86DN/
USWISASIONUOIA J18P0 —13XoNnig UoA Bunssap pun Bunjiaunag iny Bunpuamuy

=9p0J :[eldeN-INVE 4dd’/Sd dNL0D86S/S0T/86DN-T0T09002 :Buniainsibay-iNvd

n* 5 0,75 | | |
| | —P 0,00 —
0,25 0,75 , 0,00 0,80 1,00

g Buny zusles

LS A0 relative Buntheit c* n*=1,00 relative Buntheit c*

e

BAM-Prifvorlage NG98; Farbmetrik-Systeme TLS70 & TLS00 inid* setrgbcolor
D65: 9 und 16stufige Farbreihen fur 10 Bunttone
M Y

"{B‘ NG980-7, 9stu |e Relhen fur konstanten CIELAB Buntton 92/360 = 0.256 (links 16stufige Relhen fur konstanten CIELAB Buntton 92/360 = 0.256

output:no change compar ed to input
L Vv




M

8 v L o) Y
= www.ps.bam.de/NG98/10S/S98G08NP.PS/.PDF; Start-Ausgabe
N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)

N\ 2 m— | s . @
Eingabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS70 Ausgabe: Farbmetrisches Fernseh-Licht-System TLS00
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