
 
 BG070−1, 16stufige Farben im symmetrischen Hexagon
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BG070−2, 16stufige Farbreihen und Schwarzheit

CMYOLVNW default color space
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 BG070−3, Farben der Schwarzheit N*

Farbmetrische relative Buntheit

Helligkeit
rel. Schwarzheit 

N* =100−[L* +C*/2 ]

C*=100C*CIE  / C*CIE,O
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 BG070−4, Berechnung von Dreieckskoordinaten
Farbmetrische relative Buntheit

Helligkeit

L* = (L*W−L*O) / C*O C*+L*W
L* =(L*S−L*N)/C*S C*+L*N

C*=100C*CIE  / C*CIE,O
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 BG070−5, Berechnung von Dreieckskoordinaten

Farbmetrische relative Buntheit

Helligkeit

L* = (L*W−L*O) / C*O C*+L*W
L* =(L*S−L*N)/C*S C*+L*N

o*S = C*CIE,S / C*CIE,O

t*S=1−n*S−o*S

n*S  =1−C*S / C*X
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 BG070−6, Relative Dreiecks−Koordinaten

n* =1−[t* +c*/2 ]
relative blackness
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 BG070−7, Digitale Dreiecks−Koordinaten: 7/8 Bit

N* =191−[T* +C*/2 ]
digital blackness
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 BG070−8, Digitale Dreiecks−Koordinaten: 6/8Bit

N* =191−[T* +C*/2 ]
digital blackness

N*=−32
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 BG071−1, Digitaldaten d8/8bit ngcode cmy3*

N−W: d8/8bit für cmy3* (dec, hex)

unbunte Hauptfarben

setcmy3*color

d8/8:
c3*
m3*
y3*

    0, 00
255, FF
255, FF

O
    0, 00
    0, 00
255, FF

Y
255, FF
    0, 00
255, FF

L
255, FF
    0, 00
    0, 00

C
255, FF
255, FF
    0, 00

V
    0, 00
255, FF
    0, 00

M

setcmy3*color

d8/8:
c3*
m3*
y3*

255, FF
255, FF
255, FF

N
191, BF
191, BF
191, BF

D
127, 7F
127, 7F
127, 7F

Z
  63, 3F
  63, 3F
  63, 3F

H
    0, 00
    0, 00
    0, 00

W

 
 BG071−2, Digitaldaten D8/8bit NGcode CMY3*

N−W: D8/8bit für CMY3* (dec, hex)

unbunte Hauptfarben

D8CMY3*tod8cmy3* setcmy3*color

D8/8:
C3*
M3*
Y3*

  46, 2E
242, F2
242, F2

O
  46, 2E
  46, 2E
242, F2

Y
242, F2
  46, 2E
242, F2

L
242, F2
  46, 2E
  46, 2E

C
242, F2
242, F2
  46, 2E

V
  46, 2E
242, F2
  46, 2E

M

D8CMY3*tod8cmy3* setcmy3*color

D8/8:
C3*
M3*
Y3*

242, F2
242, F2
242, F2

N
193, C1
193, C1
193, C1

D
144, 90
144, 90
144, 90

Z
  95, 5F
  95, 5F
  95, 5F

H
  46, 2E
  46, 2E
  46, 2E

W

 
 BG071−3, Digitaldaten D8/8bit NGcode CMY3*

N−W: D8/8bit für CMY3* (dec, hex)

unbunte Hauptfarben

setcmy3*color (no D8CMY3*tod8cmy3*!)

D8/8:
C3*
M3*
Y3*

  46, 2E
242, F2
242, F2

O
  46, 2E
  46, 2E
242, F2

Y
242, F2
  46, 2E
242, F2

L
242, F2
  46, 2E
  46, 2E

C
242, F2
242, F2
  46, 2E

V
  46, 2E
242, F2
  46, 2E

M

setcmy3*color (no D8CMY3*tod8cmy3*!)

D8/8:
C3*
M3*
Y3*

242, F2
242, F2
242, F2

N
193, C1
193, C1
193, C1

D
144, 90
144, 90
144, 90

Z
  95, 5F
  95, 5F
  95, 5F

H
  46, 2E
  46, 2E
  46, 2E

W

 
 BG071−4, Digitaldaten d7/8bit sgcode cmy3*

N−W: d7/8bit für cmy3* (dec, hex)

unbunte Hauptfarben

d7cmy3*tod8cmy3* setcmy3*color

d7/8:
c3*
m3*
y3*

  63, 3F
191, BF
191, BF

O
  63, 3F
  63, 3F
191, BF

Y
191, BF
  63, 3F
191, BF

L
191, BF
  63, 3F
  63, 3F

C
191, BF
191, BF
  63, 3F

V
  63, 3F
191, BF
  63, 3F

M

d7cmy3*tod8cmy3* setcmy3*color

d7/8:
c3*
m3*
y3*

191, BF
191, BF
191, BF

N
159, 9F
159, 9F
159, 9F

D
127, 7F
127, 7F
127, 7F

Z
  95, 5F
  95, 5F
  95, 5F

H
  63, 3F
  63, 3F
  63, 3F

W

 
 BG071−5, Digitaldaten d7/8bit sgcode cmy3*

N−W: d7/8bit für cmy3* (dec, hex)

unbunte Hauptfarben

setcmy3*color (no d7cmy3*tod8cmy3*!)

d7/8:
c3*
m3*
y3*

  63, 3F
191, BF
191, BF

O
  63, 3F
  63, 3F
191, BF

Y
191, BF
  63, 3F
191, BF

L
191, BF
  63, 3F
  63, 3F

C
191, BF
191, BF
  63, 3F

V
  63, 3F
191, BF
  63, 3F

M

setcmy3*color (no d7cmy3*tod8cmy3*!)

d7/8:
c3*
m3*
y3*

191, BF
191, BF
191, BF

N
159, 9F
159, 9F
159, 9F

D
127, 7F
127, 7F
127, 7F

Z
  95, 5F
  95, 5F
  95, 5F

H
  63, 3F
  63, 3F
  63, 3F

W

 
 BG071−6, olv*_ad* and olv*_ad*’: slide film

  i olv*_ad*   olv*_ad*’           
    1     0     0     0   16     8   11
    2   17   17   17   17     9   11
    3   34   34   34   35   22   29
    4   51   51   51   48   40   41
    5   68   68   68   62   57   56
    6   85   85   85   74   69   68
    7 102 102 102   87   82   82
    8 119 119 119 100   95   97
    9 136 136 136 114 108 110
  10 153 153 153 126 123 126
  11 170 170 170 139 136 140
  12 187 187 187 153 149 156
  13 204 204 204 167 163 167
  14 221 221 221 179 175 179
  15 238 238 238 196 191 195
  16 255 255 255 207 204 208

 
 BG071−7, olv*_ad*’; slide film, exposure +0,0

image pixel:  192 x   128
  384 x   256
  768 x   512
1536 x 1024
3072 x 2048

 

 
 BG071−8, olv*_ad* slide film, exposure +0,0

image pixel:  192 x   128
  384 x   256
  768 x   512
1536 x 1024
3072 x 2048
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Farbcodierung 8/8, 7/8 und 6/8 bit von geräteabhängigen Farben
BAM-Prüfvorlage Nr. BG07; Dreieckskoordinaten und Kodierunginput: cmy0* / 000n* setcmykcolor

output: cmy0* / 000n* setcmykcolor

www.ps.bam.de/BG07/L07G00F1.PS/.TXT; Linearisierte-Ausgabe
F: Ausgabe-Linearisierung (OL-Daten) BG07/L07G00F1.DAT in der Datei (F)
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